ENGLISH 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the Memory Stick 
Duo™ s'ot or Ihe PSP™ system. Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved Kilizone™’ Liberation 
data. Make sure there is enough free space on the Memory Stick Duo™ before comma nmng 
play. 

The minimum amount of tree space required to save Ki Izone™ : Liberation data wifi vary 
depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted. The nun mum amount of free 
space required for different capacty official Memory Stick Duo™ products is listed below: 

32MB- 123MB = 64 KB 
256MB- 2GB = T23KB 

NOTE This tite uses autosave and autoload features. Any previously saved data 
wif be loaded automatically on start-up. Progress ;s saved automatically at the end 
of a mission. 

STATE OF AFFAIRS 

Temslar. following the recent endeavours of yourself, Shadow Marshal Luger Sergeant Rico 
Ve asquez and Colonel Gregor Hakha, our capital city is back under ISA control. Vekta City 
offers you its sheerest gratiftids for preventing the space defence platform from falling to the 
Helghast two months ago. 

But. captain, this war is far from over. Intel informs us that the leader of the He ghast, 
Emperor Visari. has given General Armin Metrac full command over the remaining ground 
forces and we must brace ourselves for a bloody reta iar or. Metrac is one of the most feared 
officers on He ; ghan, a man with a reputation for unconventional and brula" tactics and it is 
anticipated that the Helghast are preparing to step up the t assault on our bases in the south. 



As. you read Ifiis message; Ifie ISA bass'or Rayhoven is under attack. This bass Is of 
CRITICAL IMPORTANCE to the war effort - a group of ISA leaders and scientists are 
currently engaged in crisis talks within Rayhovsn to decide on the future of south sm Vekta 


perhaps the outcome of the entire wan Should the Helgbastsiege prove to be successful, our 
position will be severely compromised. 


A dropship is waiting to take you Into Rayhoven immediately. Cnee there, offer support 
to our Frontline troops, attempt to rendezvous with Sergeant Velasquez and await further 
instructions. 


Good luck captain. The prayers of the peop'e of Vekta go with you. 
ISA COMMAND 


THE HELGHAST 

The Isolated planet of Helghan is a former colonial outpost that became home to a pioneering 
facbon of energy settlers several generafons ago. 

While the planetary environment itself was harsh anddiffeu't. the energy reserves of the 
planet were vast and rise for exploitation. Soon the coffers of Herghan overflowed with 
wealth, the rich growing richer, the poor, poorer. D'ssent was- at an all-time high. 

Revolution was on the cards, and the ch ef architect of it was one man: Scolar VsariL 

Under Autarch Scalar Vtsari's eadershlp, the immense wealth and natural resources of 
Helghan were turned entire y to military production. The hardiness of the native-born Helghast 
provided the perfect foundation fora fanatical army: a military force with very little to lose and 
everything io gain. 

Despite its failure to seize immediate control of Vekta, an ISA colony, the Helghast see that 
initial setback as itt'e more than a frustration. Under the control of General Metrac, the 
invasion force has regrouped and, little by little, is advanc ng across southern Vekta... 
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Software titles that support Wireless [WLAN} functionality allow the user to 
communicate with other PSP™ systems, download data and compete against other 
users via connection to a Wireless Local Area Net#dHi (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode Is a Wireless {WLAN) Feature that allows two or more 
individual PSP™ systems to communicate directly with each other. 




GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enabie the 
user to share specific gams features with other users who do not have 
a FSP^Game in their PSP"” system. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a 'Wireless (WLAN} Feature that allows the 
PSP™ system to link to a network via a Wire ess (WLAN) Access Point 
(a device used to connect to a Wireless network). In order to access 
infrastructure Mode features, several additional items are required, 
including a subscription to an Internet Service Provider, a network 
device (e.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless {WLAN) Access Point 
and a PC. For Further information and setting up details, please refer to 
the PSP™ system Instruction Manual. 

NOTE: Killzone™ Liberation supports Ad Hoc Mode and 
Game Sharing. 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, J f, I ^ etc. are used to denote the direction of both the direct oral 
buttons and the analog stick unless stated otherwise. 
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DEFAULT C 


■9 button 


button 


A button 
O button 
□ button 
X button 


Directional 
bu Ltons 


analog stick 


SELECT button START button 
M ove/Aim 

Tactical Command System 

Strafe lock 

Dodge roll 

Duck ard cover 

Qb;ect aim mode 

Fire from cover 

Action 

Fire weapon 

Grenade 

Reload 

Mission details 
Pause 

End mounted gun 

Rotate mounted gun turret left 

Rotate mounted gun turret right 


On-Foot Combat 
analog stick 
■f button 

BW button {hol'd) 
n button (double tap) 

El button 

mm button plus El button 

El button {ho d] plus □ button 

X button 

□ button 

O button 

A button 

SELECT button 

START button 

I button 

IE button 

El button 







Hovercrafij'Tark Controls 


analog stick 

Steer 

A button 

E rake, 1 Reverse 

X button 

Enter vehic'e/A cce lerate 

I button 

Exit vehicle 

□ button 

Fire primary weapon 

O button 

F re secondary weapon 

B9 button 

Rotate turret left 

d button 

Rotate turret right. 

89 button plus KB button 

Centre turret 

Jet pack Controls 

X button 

Use jetpack 

Tactical Command System 
^ button 

Cycle left 

^ button 

Cycle right 

4 button 

Cancel 

A button 

Cancel 

X button 

Confirm command 

O button 

Escort 

MENU SCREEN CONTROLS 

f 

Navigate‘Change Menu Item 

X button 

Select Highlighted Menu Item 

O button 

Previous Screen,'Cancel 


GETTING STARTED 

The Language Select screen will be displayed. Press f or 4 to choose your language and 
press the X button to confirm. After a brief Ttrobucfory sequence, the Title screen w I be 
displayed. Press the START button to access the Main Menu. 

MOTE If you have played Ki lzone T ": L beraticn previously and have saved at least one 
profile to Memory Stick Duo"™, a profi e select screen will be rfisplayed before the Main Menu 
is accessed. 









MAIN MENU 


Press f or Jr to se'ect one. di 
Piny i Options f Statistics & Rewards / Down la ads I Share a Gams / Kil’zone.cam ! Credits 


G5K55 


ifollowing options: 




MOTE tach of the Mafn Menu options is explained in detail in the Intersections 
of thfs manual. 


PLAY 

Select Play from the Main Menu to begin a new sing r e or multiplayer game, or resume 
a: game previously saved to Memory Stick Duo™. 


Singleplayer options are listed on the left of she screen, with Muttipfayer cations on 
the right. Press ^ or ^ to toggle between the two ists. 

SINGLEPLAYER 

CAMPAIGN 

This is the main 'story' mode of Kiilzone™: Liberation. Captain Templar is sent on a crucially 
important secret mission to ha : tthe progress being made by toe Helghasf invasion force in 
soufflem Vekta. 

Campaign mode is comprised of tour chapters, each containing four individual missions. 

When playing for the first tme, onty the initial chapter, ‘A New Threat' will be accessible: the 
subsequent chapters are unlocked by successfully completing missions. 

Select the chapter you wish to play from those available A ist of m-ssions for that chapter will 
be displayed; again, you can only select to p ay missions that have been unlocked by success 
in previous miss'ons. 

WEAPON SELECT 

Before the mission begins, you can choose 'which weapon you would like to use by pressing 
or ^ followed by the X button to confirm. 'Weapons have variable stats for rate of fire, 
accuracy, fire power and range, so make your choice wisely. Intia'ly. only the ISA M-B2G 
Assault Rifle is available, toe other weapons can be unlocked using Vektan $ collected' from 
brfefcases scattered throughout the levels. Alternative weapons can also be obtained ^nom 
supply depots, dotted Throughout levels. 

ABILITIES SELECT 

Vektan 5 can also be used to unlock a variety of extra ab I ties. Press the □ button on the 
Weapon Select screen to access a list of abilities. Once unlocked, you can assign a particu ar 










kill Co one oF three 


r . Extra abil : ties include the capacity to carry ntore grenades or 
improve your character’s body armour. Remember, only three extra atiilrtres are permitted per 
character and you. can only select from those that have been previously unlocked 

CHALLENGE GAMES 

A series of bonus challenge games can be played for each of the four chapters. 

These challenges are unlocked by first competing a chapter in Campaign mode 
and by achieving at'east a bronze medal in the challenges for the previous chapter 

Games include Target Practice, where you must shoot out as many targets as you 
can within a time limit, and Spid ermine Catch where you must lure a number of robotic 
spiders into crates before the time runs out. Select a Challenge Game lo view the conditions 
for obtaining a bronze, silver or gold ms dal forth at particular game. 

MULTIPLAYER 

COMBAT ZONE (AD HOC} 

In this mode, up to six players can take part in team-based orail-aga nst-a I battles 
on five different maps. 

After selecting Combat Zone (.Ad Hoc), choose Join Game or Host Game. 

JOIN GAME 

Select Join Game to access a list of games that have been set up in your v c nit/. 

Select the game you wish to|oin and press the K button. 

HOST GAME 


Set up and host your own game by adjusting the following settings: 

Game Name Give your game a name 

Game Mode There are four different gome modes to choose from, Death Match. 

Team Death Match. Assault and Capture the Flag 
Map Choose where you want to play by se ecting Trenches, Docks, Factor/, 

Airfield.. Islands or Swamp Base 

Time Limit Choose how long you want your game to last 

Weapon Bel set the wsa pon that every plays r will start the game with 

Once happy with these game settings, select Start Game to enter a lobby. Other players can 
then access your game by choosing Join Game on their PSP™ systems. 

With the lobby screen displayed, the gam.e host can press the □ button to togg e between 









ISA and Height factors, 
four second cd up t down. 


game, initialing a 


GAME TYPES 
Death Match 


NOTE hurther instrucfton on hew to set up an Ad Hoc Mode game can be Found Fater 
in 'his manual. 


A bout or all-against-al’ mayhem. Achieve as many Slide as you can 

during the time Initl 

Scoring: KcIS +2 

Suicide -1 

Victory +20 

Similar la Death Match, but p'ayers are so'it into two teams, each 
aim r ng to eliminate the other Points are awarded each time you kill an 
enemy., but writ be deducted for killing a team-mate. 

Scoring: Kill +2 
Suicide -1 
Team kill -2 
Victory +20 

A team gome where the fS.Amust defend a key objective against attack 
from the Heighast. 

Scoring: Kill +2 
Suicide -1 
Team kill -2 


Team Death 
Match 


Assault 


Victory +20 

C4 placed +3 (for each marfcer destroyed) 

Capture the Flag Each team must protect a flag at their base. The a m is to obtain the 
opposing team's flog and secure iiin their awn flag postion within the 
time limit Teams cannot capture their enemy's Tag unless the r own 
flag is n their own base. 

Scoring: Kill +2 Flag pickup +1 

Suicide -1 Flag return +1 

Team kill -2 Enemy carrier killed +1 

Victory +20 
Capture +5 

















CAMPAIGN CO-OP 

Play with a Frierd and enjay Campaign mode as part of a two-man team Via Ad Hoc Mode, 

After selecting Campaign Co-op, choose either 'Join Game' to jo?n a co-operative game 
already initialed by a frsnd, or ‘Start Game 1 to beg n your own. 

When joining a gan:e r your PSP - ” system w I search for available ganies in your vicinity. 
Select the one you want to join and press the X button to confirm. 

When starting a game, a list of players in your vicinity wi I be displayed. Select the name of 
the player you want to team up with and press the X button to confirm. 

NOTE: Only levels which have been unlocked by the game host can be p ? ayed in Campaign 
Co-oa mode. Further instruction on how to set up an Ad Hoc Mode game can be found later 
in this manual. 


THE GAME SCREEN 
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When playing Campaign mode for the first tfme r tutorial notes wi'l helpyou grasp the baslts, 
On-scra an nfiasanss will nmvirls instruction find ilrtviba nn uifiMt.fi rin navt’ fhaas messflaBs 


ENTER THE FRAY 



On-screen messages'will provide instruction and advice on what to do next; these messages 


can be closed by pressing the START button. You can disab'e the tutorial by pressing the A 
button 


ON-FOOT EXPLORATION AND’ COMBAT 

MOVEMENT 

Move the analog stick f , 4 r ^ or Whitoi mbvffiQr, you can perform an evasive roll with a 
double-tap of the E9 button. 

Crouch by pressing the El button - this makesit easier to aim at targets. Press and hold 
the El button to duck behind cover and avo ; d enemy attacks, then pick the right moment to 
break cover and return frs. 

ISA COMMAND: The colour of He-ghast eyes indicates their alert status. Yellow means 
they're unaware of your presence,, orange means they are suspsc ousof threats, red means 
they are coming to get you. 

USING WEAPONS 

Aim by rotating the analog stick. Press- the □ button to fire. 

An auto-am feature Is utilised when targeting enemies, so you need only aim in their directon 
and Ire. To Icck-on to objects such as crates, bane's, valves, etc. cress and hold the IE 
button and El button together before firing. 

Press the El button to crouch It is easier to aim from a crouched position - try adopting a 
cluck and cover’ attacking style, using cover to shield yourself from enemy fire and picking 
the right moment to return fire or reload your weapon. 

Reload manually by oressing the A button; it's a good idea to keep (rack of how much ammo 
remains in your clip and pick appropriate moments to re cad - you do n't want to run out of 
buffets n the middle of a close-range fire fight. 

Press and hold the 19 button whist moving the analog stick to strafe up. down, eft or right, 
whilst keeping your weapon trained in the same directon. 

GRENADES AND EXPLOSIVES 

To use a grenade, press the Q button and aim using the analog stick. Throw a grenade by 
pressing the O button again. You can cancel a throw by pressing the A button, □ button or 
X button. There are several different types of exp'osive; with the exception of C4 charges. 











you can on?/ carry one type of explosive at any one time. 

To use a remote detonated mine, press the O button to lay the riiine and then press the O 
button again at the desired moment to detonate it 

ISA COMMAND: As you know, Templar, both ISA and the Heigh ast use many different 
weapons, with varying capacities, destructive potentiaf, rates of fire and reloading times. Try 
to use Weapons that are suited to particular situations. The M-32G Assault Rifle Is a good 


all-round choree of weapon, but be opportunistic and make use of any additional firepower 
you come across. 


TACTICAL COMMAND SYSTEM 

On many missions. Templar is accompanied by a computer-controlled companion, such as 
Rico, instruct them to follow your lead or give them specifc tactical orders; for example, you 
can strategically place your companions and order them to hold a position, attack, climb over 
an obstac e or plant explosives, depending on the situation. 



ISA COMMAND: Templar: As much as we value your skills, attempting this mission atone 
wit resul t in certain failure. ISA allies wi I endeavour to back you up wherever poss bte. And 
remember, : n the field you have u timate authority, so instruct col eagues as you see fit 

Access the Tactical Command Syslem by pressing 
f With the Tactical Command System displayed, 
press the O button to order your companion to 
escort you or cress ^ or ^ to eye'e through 
alternative options. Press the X button to- se seta 
command: your buddy wilt then attempt Co carry out 
the order. Press 4 to ext the Tactical Command 
System without giving an order. 


Buddy health bar 








SUPPLY DEPOTS 



Mfunilipns depositories dan be found in' Various locations. throughout mr3sions..YoU -can 
restock or change weapons. defending on whal is avatfsble in the depol, by approaching IS. 
and pressing the X button. Press ^ or^ to highlight Weapons, Sterns or Explosives, then 
press the X button to view a list oF contents. Press the X button to take selected items. 

ESA CDMMAHDrYVh.lst you're rummaging in a supply depot the actton isn't 'paused'meaning 
you can still take damage. Pick your moment with extreme caution! 

VEHICLES 



ESA COMMAND: The tank is a major weapon for 
the h’e ghast Invasion force. It is equipped with 
a machine-gun and heavy cannon. The tank has 
proven itself many times to be stronger then almost 
anything ISA can threw at iL 

Enter the tank by pressing the X button. You can 
exit the tank at any pomt by pressing 4^. 


Manoeuvre the tank by moving the analog stick and ^. Press the X button to acce erate 
and the A button to reverse. Press the ES’Bi ard El bLttons to rotate the turret and press 
the □ button to fire a missile. Press Ihs IE and El buttons at the same time to centre the 
turret. Press the O button to fire the tank's machine gun. The tank can also be used to crush 
barriers and run over enemies. 

NOTE: In Campaign Co-op mode, one player drives wtii'e the other controls the tank's weapons. 
HOVERCRAFT 



ESA COMMAND: The ISA. hovercrarft is an 
amph bieus vehicle used to counteract the He ghast 
mintary. which tends to focus on land and a r-based 
weaponry and attacks. Equipped with a machine gun 
turret and a rocket canister, the hovercraft is a force 
to be reckoned with 
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Steer the hovercraft by moving the analog stick ^ and Press Che X button to acceii 
and the A button to reverse. Press tffe— button and KB button to rotate the machtoe 
gun turret and press the □ button to fire the machine gun. Press the 8W button and TH 
button at the sane tine to centre the turret Fire rochets by pressing the O button. 

You can exit the hovercraft at any point by pressing 4 and re-enter by pressing theX button. 


MOTE In Campaign Co-op mode, one player pitots the hovercraft white the other controls 
its weapons. 



ISA COMMAND: If either the hovercraft or tank 
becomes damaged to the po nt where 
it catches fire, jump out immediately before it 
explodes. 


Vehicle health bar 


JETPACK 



fSA COMMAND: The jetpack is a new addition 
to Che Helghast armour/, created to travel over a! 
types of terrain, but used particularly in mountainous 
and urban environments to move swiftly between 
buildings and across crevasses. 


Once equ pped, press and hold the X button to use the jetpack. You can rema n airborne 
unti the yellow timer bar n the bottom left of the screen runs out. Return to the ground to 
replenish the time liar. Whilst using the jetpack you can lire your weapon by pressing the □ 
button and can strafe as normal by pressing and holding the — button. You can not use 
grenades or other explosives whilst airborne. 
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Press the SELECT button during' a mission to view a map of tire mission, areaind a 
breakdown of objectives-. including (hose yet to be eomp'eted and those already ticked off: 
Tns Mission Details screen also summarises the number of coriectabies found n the current 
mission 

PAUSE MENU 

Press th.e START button to access the following options: 

Return to the current gome 

Choose either Restart Last Checkpoint or Restart Mission 
Enable or disable the in-game tutorial messages 
Erd the game, tosing any progress made in the current mission 

OPTIONS 

Press % or 4 to se-eci one of the following options and press ihe X button to confirm, then 
adjust a variety of settings as applicable. 

Difficulty Choose from Easy, Norma- or Hard difficulty evels. It is recommended that 
you try 'Normal 1 first and progress to the Hard setting after playing through 
Ki Izone™: Liberation on the Normal setting severe times 

Sound Press ^ or to increase or decrease the Music Volume, Sound FX Volume 

arid Ambient/ Speech Volume 

Language Select from English, French, German, Italian. Spanish, Russian, F'o'ish or 
Dutch. Dutch features localised text with English audio, all other languages 
feature both localised audio and text 

Characters Modify your character's appearance For use in Combat Zone (Ad Hoc) games. 

You can choose to play as a variety of ISA or Helghast characters and can 
select an alternative colour to differentiate your character further 

STATISTICS & REWARDS 

Select Statistics & Rewards from the Main Menu to view a summary oF your single p ayer 
stats, including any weapons or abilities that have been unlocked. 

DOWNLOADS 

Extend the KilFzone™: Liberation adventure by downloading new game content and upgrades 
from killzone.com when they become available. Visit k llzone.com for further details. 


Resume Game 
Restart 
Tutorial 
Quit Game 







^HflppGAME'. 

Three Special Ki’lzorse™: liberation levels dan be passed on ta your friends for free using 
ynijj PSP™ system's Gams Sharing fsc'l'ty. 

NOTE: Instruction on howto use the Gante Sharing facility can be found Pterin this manual. 

LEVELS AVAILABLE TO SHARE 

WAREHOUSE ESCAPE (On-foot single player mission) 

Fght your way through Helghast reinforcements as you flee the dockyard warehouse. 
BUDDY BEACHHEAD (On-foot buddy mission) 

Sergeant Rico will help you re-capture the Vektan dockyards from the He’ghast. 

TANK BATTLE (Single player vehicle mission} 

Commandeer a Helghast tank. use rt to cross the dam and destroy the heavy doors with CA. 

KfLLZOHE.COM 

Find out more about the Vektan conflict and the He ghast, get your hands on exclusive 
downloads and join the Kil'zone - ” community by visiting kinzone.com, directly from your 
PSP - ” System. 

CREDITS 

View the staff credits for Ki'lzone™: Liberation. 


AD HOC MODE 

Connect to other PSP™ users via Ad Hoc Mode and team up for a two-pPayer co-operative 
campaign or engage in a variety of different mu tipfayer games on different maps. 

NOTE: To play Killzone - ”: Liberation via Ad Hoc Mode, you wSI need at least one opponent 
with a FSP 7V system and their own copy of Kilizone - ”: Liberation. 

SETTENG UP AN AD HOC MODE GAME 

Before starting an Ad Hoc Mode game ensure that a I players set up their PSP™ systems as 
instructed below. 


I. Specify the same settings for Ad Hoc Mode. Using the PSF - ” system's Home Menu 
all players should select‘Settings’, then 'Network Settings", and set 'Ad Hoc Mode' to 
'Automatic' If the ‘Automatic’ setting does not enable everyone to establish a connection, 
all players should then select either : ChT, *Ch6' or'Ch IT (i.e. everyone should use the 
same setting}. 






the'ON pasTbon 

t ; 3,f While you're p’sc/ng, the PSP"™ Systems should be kept as close together as poss'ble. 

4. Select Play p then Combat Zone (Ad Hoc} or Campaign Co-oa. In Combat Zone 
(Ad Hoc), you must choose whether to join an existing game or host one of your own 
before conn self ng to a Wireless Local Area Network (WLAN) and finalising game setup 
In Campaign Co-op you can choose to join a game that has already been initiated by a 
friend, or start a new game, allowing your friend to subsequently join it. 

NOTE: Campaign Co-op mode is for two prayers only. Combat Zone (Ad Hoc) mode allows 
up to six players per game. 

GAME SHARING 

Share a unique Killzcne™: Liberation game demo with other PSP™ users. 

The other users do not need to own Kllizone™: Liberation to enjoy this feature. 

SETTING UP GAME SHARfNG 

Select Share a Game from the Main Menu then choose the level you wish to share. Your 
PSP"" system wil attempt to locate other PSP 71 ' systems that are within a range of ID 
metres and currently searching for Game Sharing data. 

The receiver must choose the «. icon from the Home Menu and then select the Game 
Sharing icon. A message, 'Searching for players' will he displayed. 

Once both PSP 71 ' systems have connected wireless: 1 /, the receiver should select‘Kiilzone: 
Liberation' and follow the on-screen instructions to send a request to the host. The Game 
Sharing transfer wi I commence once the request has been accepted by the host. 

Once the transfer is complete, the host Is free to continue to use their PSP™ system as 
they wish. The receiver wil have their Killzone™: Liberation demo to sample and enjoy. The 
receiver can terminate their Killzone 71 ’': Liberation session by either switching off their PSP^ 
system or returning to the Home Menu. Any Game Sharing data received wi I subsequently 
he deleted. 

NOTE The WLAN switch must be set to the ON position on both hast and receiving 
PSP"” systems. 


y. Thrs swilch must be left in the 


i r~ ■*;-jtJri Jilr 1 




:e the wlan switch to 
position whifst p'aycng. 







MEMORYSTICK DUO 7 * 4 

Pour sauvegarder la progression et les parametres dejeu r inssrez un Memory Stick 
Dug'™ Sans la tents pour Memory Stick Duo T " du systems PSP™., II est possible de 
chargsrdes dortnees de jeu a partir du meme Memory Stick Duo™ ou de tout autre 
Memory Stick Duo™ cantenant des donneessauvegardses 

de Kiilzons™: Liberatroni:Verifiez que I'espace sur le Menton; Stick Duo™ est sulTisant 
avant de commencer a jouer. 

Lespace minimum requis pour sauveg aider des don ness de KlNzons™: Liberation 
depend de la capacite du Memory Stick Cuo™ insere. Sont referencees ci-dessous 
les differentes c a pa cites des Memory. Stick Duo 71 * officials am si que feur e space 
minimum requis : 

32MB - 123 MB = 64KB 


256MB - 2GB = 12-3 KB 

REMARQUE : Ce jeu dispose d : un systeme d’auto-sauvegarde. Toutes les donnees 
precedemment. sauvegardees seront chargees automatiquement au demarrage. 

La progression est sauvegardee automatiquement a la fin de chaqus mission. 


SITUATION ACTUELLE 

Templar, grace a vcs re cents efforts ei a I'aide du Shadow Marshal Luger, du Sergent 
Rico Velasquez et du Colonel Gregor Hakha. notre capitale est de nouveau sous le 
centre I e de PISA. Vecta City vous est re conn a : ;ss ante d'avair evite que la piateforme 
de defense spatial e ne tombs entre les mains des He ghasts i! y a de ce a deux mo is. 

Cep end ant, Capitaine, la guerre est lorn d'etre term nee. Nous avons ete informes 
que e chef des He:ghasts, I'Empereur Visari, a confie le com m and ement des forces 
rests rites au General Arm in Metrac r nous devoirs done nous preparer a des represai les 
sanglantes. Metrac est I'un des officiers les plus era into chsz es He ghasts. II est 
repute pour ses methodes pen convent o me I les et sa brutalte. Selon nos sources, 
les He I ghasts prevoiraient de ancer I'assaut sur nos bases au sud. 


Au moment meme ou vousltsez ce message, la base de I ISAde Rayhoven 3e fait 
attaquefTCette base est d r une IMPORTANCE CAPlTALE pour I’eFfort de guerre : un 
groups ds dirigeants de f'lSA et de scientifiques ss trouve actuellsmsnt en reunion de 
crse sur la base de Rayhoven. atm de decider du destin du sud de Vecta, et oeut-etra 
de celui de la guerre. 


Si ees sommites de iTSA venaient a etrs capturees, I’armee helghasts prehdrait a coup 
sur ["□vantage dans la guerre pour Ie control de la p'anete... 

line navette pour Rayhoven vaus attend. One fois la-bas r aidez les troupes sur Fe front, 
essayez de rencontrer le Sergsnt Velasquez, et attendez les ordres. 

Bonne chance. Capitame. Les habitants de Vecta comptent sur vous. 

CO MM AND EM ENT DE L ? I5A 


LES HELGHASTS 

La p anete Isolde des Helghasts est un ancren avant-poste colonial devenu !e lieu de 
residence de factions de colons venues exploiter les ressources energeiiques il y a 
piusreurs generations. 

B;en que renvironnement de Sa p anete tut rigoureux et hostile, les reserves 
energetiques etaient grandes et exploitables, Rapidement, les coffres helghasts se sont 
rempiis, les riches devenant plus rtchss, el les pauvres plus pauvres. Le mouvement 
protesfataire prenait de I'ampleur 

La revolution eta it en marche. grace a un horn me : Scolar Vi sari. 

Sous Fe com man dement de I'Empereur ScoFar Visari, les rtchesses enormes et 
les ressources naturefes des Helghasts furent tota ement investies dans la 
production miliiatre. 

La robustesse des natifs helghasts constituait la base parfaite d une armee fanabque, 
une armee ayant peu a perdre. et tout a gagner. 

A,pres eur echec pour prendre le contro e de Vecta. colonie de I'ISA, les Helghasts 
preparent leur vengeance. Sous Ee controle du General Metrac. les forces d'invasion 
se sont regroupees et progressed petit a petit dans e sud de Vecta... 





FONCTEQNS SANS FIL fWLAE^ 

i_iri__iri_ i__i_-__ 


L'es tifrea cotripatiljles avec les forictian halites sans fil (WLAN) permettent a 3’utilisateu 
de communiqusr avec d'autres sysEemes PSR 7 ^, ds tefecharger des donnees et de 
jouer avec d'aufrss utihsateurs via une connexion en res'eau local sans fil (WLAN), 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est one fonction sans fil (WLAN) psrmettant a deux 
systemes PSP rJ o r J plitsde cammupiquer directement. 



Q'D® 


PARTAGE DE JEW 

Fonction proposes par ceriains titres, permsttant 
a i’utilssateur de partager certainss caracteri3tiq;ues d'un jeu avec des 
utiiisateurs n'ayant pas de PSP™Game insere dans leur systems 
Railage de jeu PSP 7 ". 

MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode l nr'ra structure est une Forte Eon sans fil (WLAN) permettant 
le raccorde merit du systeme PSP - ™ a on reseau via un aoint d'acces 
sans fil (WLAN), c'est-a-dirs un drspositif de connexion a un reseau 
sans fii. Le mode infrastructure raquiert pEusieurs elements, dont un 
abonnement aupres d'un foumisseur d'acces a Internet, un dispositiF 
reseau (par exentple : routeur ADSL sans HI), un point d'acces sans 
fil (WLAN.) et lit PC. Pour de p us amples informations concernant 
Tinstallation. reaoFtez-vous au mode d'smploi du systems PSP Tk '. 

REEvlARGUE : KM zone™: Liberation est compatible avec le mode 
Ad Hoc et avec te partage de jeu. 


TOUCHES DIRECTIONNELLES- DEPLACEMENT 

Dans ce manuel, f\ 4 etc. correspondent, sauf indication con trains, sux 

touches directionnsties et au pad analogique. 



















Touche 


TouchE 


touches 

rlirecfionnelles 


analog 


O-EJ 


■ v ! -J ' 3 (sKD Tp ? •■■!?. 

r 


Touche 
Touche 
Touche □ 
Touche X 


Touche SELECT Touche START 


A pled 

Pad ana log iq ue Se dep’ a cer/Vise r 

Touche f Systems de commande tactiqua 

Touche■■ {maintenir enfoncee} Se dep acer en malntenant une cible verrauillee 

Fa ire une rcufade 
Se msttre a couvert 
Mode vises ob^et 
Hrer a couvert 

Action 
Hrer 
Grenade 
Recharger 
Details de la mission 
Touche START (mise en marche) Pause 

Touche Jr Quitter fa mitrailleuse sur trepied 

Touche S9 Psvoter la mitrailleuse sur trepied a gauche 

Touche WiW Pivoter la mitrailleuse sur trepied a droite 


Touche fl9 (deux folsl 
Touche 
Touch el 
Touche EB (maintenir 
enfoncee) + touche □ 
Touche X 
Touche □ 

Touche O 
Touche A 

Touche SELECT (selection) 


O > 








H 

Com manges d'e Pae’ 

Pad analogous 
Touchs A 
Tcuchsf X 
Touchs ^ 

Touchs □ 

Touchs O 
Touchs ES 
Touchs 
Touchs 
Commands® du jetpack 
To u ch s X 

Systems de commands tactlque 

Touchs 

Touchs 

Touchs |r 

Touchs A 

Touchs X 

Touche O 



Dirigsr | 

Ra-entirj'Reculer 

Entrer dans un vehicule/Accelsrer 

Quitter e vshicuie 

Tir prime ire 

Hr secordatre 

Pivoter !a tourelle a gauche 

Pivoter !a fours lie a droits 

Centrer la tours Is 

Utiliser !e jetpack 

Fairs defiler vers la gauchs 
Fairs defiler vsrs la dro-ts 
Annuler 
Annuler 

Confirmer commands 
Escortsr 


COMMANDES DANS LES MENUS 

Parcourir ies elements du menu 
To uch s X Se I ec ti on ner u n e lament du men u 


Touchs O Ecran precedent S Annuler 
DEMARRAGE 

L’ecran de se-ection de la langue s'affiche. Appuyez sur 'f ou \ pour sslecticnner 'a 
largue si sur la touche X pour va dsr. A.pres une breve introduction, : ecran de titre 
s r affiche. Appuyez sur la touche START pouraccedsr au menu principal. 

REMARQUE : Si vous avez deja joue a Kiltzone™ Liberation et que vous avez 
sauvegarde au moms un profil sur ie Memory Stick Duo™, un ecran ds selection du 
profil s'aft'jche avant d’acceder au menu principal. 








Appuyez sur f au |Tpour ssfectionnerTune des Options suivanfes : 

Jouer : Options / Statistrques & recompenses / Tela charge merits / Parfags de jsu 
Killzone.com '! Credits 


REMARQUE : voids trcuverez plus dlnformstloris sur les ■options du menu principal plus 
loir, dans ce many el. 


JOUER 


Selsctronnez Jouerdans le menu principal pour commencer une ttoirvetle partis solo ou 
mulli;oueur, ou pour re prendre une partie sauve gardes sur le Memory Stick Duo'™. 

Les options du mods Solo sont affichses a gauche de hecran les options du mode 
Mullijoueur a droite. Appuyez sur ^ ou ^ pour passer d : une Icste a I'aulre. 

SOLO 

CAMPAGNE 

Cast le mods histoire » principal de Killzone™ Liberation, Le Capitaine Templarest 
envoys en mission secrets d'uns importance cruciale pour stopper !a progression de3 
forces d invasion hefghastes au sud de Veda. 

Le mode Campagre comprend quatrs chapitres avec quatre missions chacun. Au cours 
de la premiere partis, sen I le premier chapitre, « Une nouvelle menace » est. accessible. 
Les chapitres suivants sont debloques en accomplissant es missions. 

Selectionnez Is chapitre auquel vous voulez jouer parmi ceux qui sont dispenses. 

Une lists de missions pour ce chapstre s'affiche. Encore une fois, vaus ne pouvez 
selsctionner que les missions dsbloquses lors des missions p reced entes. 

SELECTEON DE L^ARME 

Avant de commencer une mission, vous pouvez choisir que le arms utsliser en appuyant 
sur ^ ou puis sur a touche X pour vaEider. C ha que arms a des caracteristiques 
difrerentes pour la cadence de tir la precision, ta puissance de feu et la portee. alors 
faites fe bon choix. Au debut du jeu. seul Is fusil d’assaut M-82G de I ISA est d?spomble : 
les autres armes peuvent etre dsb oquees en util sant les dollars vectans trouves 
dans les maiiettes dispersees dans cheque niveau. Les armes alternatives peuvent 
egalement etre obtenues dans les depots. 









Les dollars vedfafJg peuvent egalemenS elre u'iFises pour debioquer d'aulres 
competences. Appuyez sur la touctie □ a i’ec'ran de Selection de i a me pour acceder □ 
la lists dsa competences. Une fofs debEaquee, Vans pouvez attribuer Uhe aptitude a ('tin 
de3trois « emplacements ». Les competences suppfementaires permettent de porter 
plus de grenades ou (fameljorsr ; e pare-balles integral de votre oers-onnage. Attention* 


seutement trois competences sont autorfsees par personnage et seules cei'es qui ont 
see deblcquees peuvent etre utilisees. 

DEFIS 


Des defis bonus sont disponibles oour chacun des quatre chaoitres. Ces defis sont 
debloques en terminant un chapitre pour Ea premiere foss dans le mode Csmpagne et 
en Dbtenant au moins une medaille de bronze dans les defis du chapitre precedent. 

Ces defis comprennent I'enlramement au tir, ou vous devez tirer sur un maximum de 
citales dans la iimite du temps imparti. et la chasse a la mine araignee ou vous devez 
attirer des araigneea robotisees dans des pieges avant la fin du temps. Selectionnez 
un defi pour vo r es conditions d'obtsntion des medai es de bronze, d'argent et d’or 
pour ce deH. 


MULTUOUEUR 

ZONE DE COMBAT (AD HOCf 

Dans ce mode, )usqu : a six joueurs pen vent s : affronter dans des combats en equine on 
chacun pour soi sur cinq cartes diffe rentes. 

Aores avoir selectionne Zone de combat (Ad Hoc). choisi3sez Re„oindre part e ou 
Heberger partis. 

REJOIMDRE PARTIE 

Selectionnez Rejoindre partie sour acceder a la iiste des parties detectees a proximite. 
Selectionnez !a partie que vous souhaitez re.oindre st appuyez sur la touche X pour vafider. 
HEBERGER PARTIE 

Configurez et hebergez votre propre partie en definissant les parametres suivants : 
Nom de la partfe Donner un nom a la partie 

Mode de jeu Chcispr i'un des quatre modes de jeu : Match a mort. Match 

a mort en equipe, Assaut et Capture du drapeau 







Carle 


Li mite de temps 
Arn le 


Usirre, AeropOrl, Tie & et Mare cages 
Choi st 'a duree ds la partie 

C 1 nlnAtinnnAP n 11 n n fnnu^lln f 


Selectionner I'arms avee 'aquelle es joueurs commencsnl 
la partie 


Une fois satisfait de vos reg'ages, se'ectionnez Commencer partie pour entrer dans cm 
salon. D’autres joueurs psuvent ators rejoindre voire partis an selectionnant Rejoindre 
partis sur I sur systeme PSP™. 

Lorsque I'scran da salon est afficihe, I'trote peut aopayer sur la touctie □ pour a I tern er 
sntre las factions ds '.'ESA et les factions helghastes, et 3ur la touche X paur * forcer ■* 
le lancemsnt de la partie en dectenctiant un compts a rebours de quatre secondes. 
REMARQUE : vous trouverez plus d : inform at ia ns sur les parties en mode Ad Hoc plus 
loin dans ce manuel. 

TYPES DE JEU 

Match a mort Match * chacun pour soil &. Tuez vos adversaires le plus de tors 
possih’es dans fa Iimite du temps im parti ! 

Score : Victime +2 
Suicide -1 
Vrctoire +20 

Match a. mort Sim ii a ire au match a mort, ma?s es en equips joueurs sont 

repartis en deux equip es. chacune essays nt d'eliminer I'auire, Vous 
remportez des points en tuanl un ennemi mais vous etes penalise si 
vous abattez un equipier. 

Score : VlcBme +2 
Suicide -1 

Victims de I'equipe -2 
Victoire +20 









Msaut 


Capture du 
drapeau 


Jeu d'equpe ou ITSAdoit dsfendre un objsctif Cle des 
attaques heIghastes. 


Score: Victime +2 
Suicide -1 


Victime de (equips -2 
Victoire +20 


C4 place +3 (pourchaque cible detruite) 

Chaque equips doit proteger un drapeau dans sa base. Le but esS. 
d'aller chercher le drapeau de I'ennemi et de le ramener a la base dans 
la [imrie du temps imparti Une equips ne peut pas prendre le drapeau 
de I’ennemi si son propre drapeau r'est pas en p-ace. 


Score : Victime +2 
Suicide -1 

Victime de I'equips -2 
Victoire +20 
Capture +5 
Free de drapeau +t 
Reprise de draoeau +1 
F'orteur ennemi tue +1 

I CONES DES SCORES EN MULT'IJGUEUR 


Sc o re 


Vic times 

I* 


Autre 

O 


Morts 



COOPERATION (CAW PAG NE} 

Jouez avec un ami en mode Campagne et vivez I'overture en duo grace au mode Ad Hoc. 


Acres avoir selectionne Cooperation (campagne). choisissez « Rejoindre partie ■& pour 
rejo ndre une partie en cooperation deja initise par un ami, ou « Commencer partie a 
pour creer votre propre partie. 


Lorsque vous voulez rejoindre une part e, votre systems PSP™ recherche es parties 
disponibles a proxim te. Sslectionnez ce e que vous souhaitez rejoindre et appuyez sur 
la touche X pour confirmer. 














elscMcnnsz 


Lorsque vous crsez une partis, une lists ds Joueurs a proximite s'affi 
le nom du jpSt&'f avsc lequel vdus voulez fairs equips et appuyez sur la touche X 
pour con firm sr.. 

REMARQUE : seuls les niveaux debloques par I'hote sent disponibles en mode 
Cooperation (cafnoagne). Vo us trouvseez plus d'irir'crmatfDns sur les parties so mods 
Ad Hoc dans la. suite de ce manuel.Cooperation fcampagne}. Vous trouverez p'us 
d : in formations sur les parties en mode Ad Hoc dans la suite de ce manueL 

L’ECRAN DEJEU 



O © © O 0 (D O 


Q Seeing ues © Arme astue-le 

© Sante © Grenades 

© Munitions rsstantes © Exp Iosif C4 

G Ea les dans le 
chargeur 


PARE AU COMBAT 

Lorsque vous jouez en mode Campagne pour Fa premiers fo;s r des remarques du 
■didacticiel s'afUchent pour vous ens signer les techniques de base. Les messages 
apparaissant a I'ecran vous donnent des indications et des consei's sur les actions a 
realisen Ces messages peuvent etre fermes en appuyant sur ia touche START 'imise 
en marefte). Vous pouvez desactiver Is didacticiel en appuyant sur a touche A. 

DEPLACEM-EMT A PiED ET COMBAT 

DEPLACEMENT 

Orientez le pad analogique vers cu ^. Appuyez deux tors sur la touche B3 

pen da m un deqla cement pour effectuer une roulade d'esquive. 

Accroupissez-vous en appuyant sur la touche El (cette position facilfte la vises}.. 
Maintenez ia touche El enfoncee pour vous mettre a couvert et eviter les attaques 







- 

snnemies. Attendee ehsuite Is moment cpportun pour sorter at riposter 

COMMANDEMENT DE LTSA La couleUr desyeux dss hfelghasts ndrque leur 
rtfvs'au d'aterts. Le jsune Endique qu r i1s ire yous ont pas reps-re, Torange indique qu’rls 
suspectemt une menace, at fe rouge qufils sant a votre recherche. 

UTILISATION DES ARMES 

Vissz avec fe pad analogiqus. Appuyez sur la touche □ pour tirer. 

Una fonction de vises automatique s r acCJve lorsque vous pointez voire arms en 
direction d r un ennemi. II vous sufTit done de vous orienter vers un snnemi et de tirer. 
Pourviser les objets tels que les calsses, les tonneaux, les vannes, etc., maintenez es 
touches WB et EH enfoncees et Eirez. 

Appuyez sur la touche El pour vous accrcuqir. II e3t plus facile de visertfans cette 
position Essayez de vous msttre a convert tors- de vos altaques. Abritez-vous "orsque 
I’ennsm fait feu at sortez pour attaquer, ou recharg-ez votre arms au moment cpportun. 

La touche A permet de recharger manuelFemenl votre amne. Mieux vaut toujours 
savorr comblen de balles restent dans Is chargeur pour decider du mefleur moment 
pour recharger. II pourrait etre regrettable de se retrauver a court de munitions en olein 
milieu d'une fusillade. 

Ma intense la touche E9 enfoncee en vous dep r acant avec le pad analogous vers 
!e haut, vers le bas, ou sur ?es cotes pour continuer de pointer votre amne dans la 
m.ente direction. 

GRENADES ET EXPLGSIFS 

Pour utEliser une grenade, apouyez sur la touche Q et v?sei avec le pad ana^ogique. 
Appuyez de nouveau sur la touche O pour lancer la grenade. Vous pouvez annuler un 
lancer en appuyant sur les touches A. □ ou X II exists differsnts types d'expIosifs. 

A I exception du C4, vous ne pouvez porter qu'un type d'explosifs a la fois. 

Pouruti iser une mine a detonation distante, appuyez sur !a touche O pour poser la mine, 
puis appuyez de nouveau sur a touche O au moment souhade pour la fa re explossr. 

COMMAMDEMENT DE LNSA: Conn’s vous le savez. Templar, I'lSA et les He ghasts 
u till sent de n ombre uses armss dont :a cap a cite en munitions, la puissance de feu, 
la cadence de tir, et !e temps de rechargement different Essayez d : util iser I'arme la 
nneux adaptee a la situation. Le fusi d'assaut M-S2G est une arme poly vale nte. mala 
saisissez toute opportunity d'u til iser les a rimes que vous trouvenez sur votre route. 





par la console. Ordonnez-FuTde vous Sutvre ou d’exscutsr des ordres tactiquss definis. 
Vous pouvez, par exempts, placer strategiquement vos slies et leurordonner de 


malhtenfr leur position, d'attaquer. d'escalader un obstacle, ou de placer uns charge de 
C4, se on ‘a situation. 


COMMANDEMENT DE L'ISA : Templar, vous avez beau etre ua excellent sbfdat, (enter 
d r accomp!ir cette mission seul re:eve du suicide. Les al ies de I ISA Feront p eur possible 
pour vous epauler a chaque fcis qu’ils le paurroat. N’aubbez pa3 r sur Is terrain vous 
avez pleine autorite sur les soFdats, a r ors donnez-leur les ordres que vous esTmerez 
necessaires. 



Accedez au systeme de commands tactique ea 
appuyunt sur f 1 . Une fois e systeme affiehe. 
appuyez sur la touche O pour ordonner a votre 
aide de vous suivre, ou appuyez sur ^ ou 
pour faTe defiler les options alternatives. Appuyez 
sur la touche X pour sele ctic nner une comm and e 
Votre ami essaiera alors d’execufer votre ordre. 
Appuyez sur 4 pour quitter le systems de 
commands tactiqus sans donner d’crdre. 



Barre de sante de I'ami 


DEPOTS 

Vous trouverez des depots de munitions au cours de vos missions. Vous pourrez 
y recharger ou changer vos armes, selon cs que cont ent le depot, en vous en 
appro chant et en appuyant sur la touche X- Appuyez sur ^ et ** pour selectionner 




Armes. Qhjets ou Etfpiosifs, puls appuyez sur la touche X pou r afliche r !□ lists des 
elements: dispone I so. Appuyez our 'a touche X pour prendre res objets-selectionnes. 

COMMAND EM ENT DE L’TSA : Pendant qus vouo fouHlez Ln depot, I'action n'estpss 
interrompue : vous pcuvez tcuJours etre blesse. Chois is-sez bien vctre moment ? 

VEHIOJLES 



COM MAN DEMENT DE LTSA : Le char est urre 
deo armeo principals de la force d'invasion 
helghaste. II est equips d r une mitraii euse et d’un 
canon Fourd. Ls char a prouve a ds nombreu3e3 
reprises qu : i| pouvait se mantrsr plus solids 
que (cut cs que ITSA pouvait envoysr dans sa 
direction. 


Entrez dans e char en appuyant sur Fa touche X. Von a pouvez sortir du char a 
tV imports quel moment en appuyant sur 4- 


Dirigez !e char en deplacant !e pad ana dgique vers ^ et Appuyez slit la touche 
X sour accelerer et sur A pour reculer. Appuyez sur Iss touches MW et MM pour 
orienter la tours le sf sur la. touche □ pour Eirer. Appuyez aimuKanemen! sur les 
touches BM et El pour recentrer la tourells. Utiiisez a mitrailleuse en appuyant sur 
la touche O. Le char peut e gale mem dstruirs es barrieres et ecraser les ennemis. 


REMARQUE : en mode Cooperat'on {campagne), I'un des deux joueurs dirige Is char 
pendant que Is second se charge des armes. 


AEROGLESSEUR 


COM MAN DEMENT DE L'ESA : L'asroglisseur 
de I ISA sst un vehiculs ampihrbie utiilse pour 
contrer i'armee heIghaste, qu a tendance a 
rester con centres sur les attaques et es armes 
isrrestres et aeriennss. Anne d'une mitrailleuse 
sur tourelFe et d'un lance-miss,i(es, : aerogisseur 
est une force non negligsable. 








□irigsz I’aeroglisseur en depla^ant le gad anafogfque. vers ^ et Appuyez sur la 
touche X pour aecelerer et sur A pour reciifen Appuyez sur ies touches ■■ ef El 
pour ori enter la tourslle etsTiir ‘a touche □ pour tirer. Appuyez sSmultanement sur fee 
touches — et 1 
touche O. 


! pour centre r F a tourel’e. Lancez es ir-issl'es en appuyant sur i'a 


Vous pouvez sortie de I’asroglisseur a n'Impede queE moment an appuyant sur 4 et 
sntrer a nouveau en appuyant sur !a louche X 


REMARQUE : en mods Cooperation (carr.pagne), I'un des deux joueurs dirige 
I'asroglisseur pendant que le second se charge des armes. 



COM MAN DEMENT DE L'ESA i Ss "aeroglisseur, 
ou le char, est endommage au paint de prendre 
feu, sortez-en Immediatement avant qull 
n'exptose. 


Barre d'etat du veh cu e 


COM MAN DEMENT DE L'tSA r Le jetpack est 
on nouvel equipement de I’armee he!ghaste. 
Concu pour ss dealacer sur n’imperte quel 
type de terrain, rl est surtout utrise dans les 
environnements montagneux et urbains, pour 
passer sans bifrlcufts d'un to it a I 'autre ou au- 
dessus des ravins. 

Une fois equipe du jetpack, maintenez fa touche X enfoncee pour I'utiliser. Vo us pouvez 
resfer dans les airsjusqu'a ce que la barre jaune sn bas a gauche de 'ecran so t eputsee. 
Posez-vous pour que la. barre se remplisse a nouveau Vo us pouvez uti iser vos armes 
dans les airs en appuyant sur la touche □ et vous de placer alera'ementen ma intenant la 
touche ■■ enfoncee. Vous ne pouvez util iser ni grenades, ni explesifs dans les a rs. 


JETPACK 












Appuyez sur la touche SELECT en Cours de mission pour afficher la carte de la zone 
It une ifsfe des obfectifs, montrant, Iss objectifs a afterndre et ceux dsja accomplis. 
Eecran des Details de la mission affiche ega'ement le n ombre d’objets ram asses au 
cours de la mission. 


MENU PAUSE 

Appuyez sur la touche START (miss en marche) pour acceder aux options suivantes : 
Reprendre la partis Reprendre la partis an cours 

R e co mmen car C ho isir Re co mmsnce r a a d em ie r p oi nt d s co nf rcl e ou 

Re con’men car mission 

Didactical Activer ou dssactiver Iss messages du didacticfet en cours 

de partie 

Quitter fa partie Quitter fa partie en psrdant I progression de la mission 

en cours 


OPTIONS 

Appuyez sur f ou 4 pour selectionner 1'urte des opt : ons suivantes, puls sur la touche 

X pour vaider votre choix, Ajusfez en suite les parametres. 

Difficu-te Choisir ure niveau de drfficufte entre Facile, Normal et, Difficile. Nous 

vous recommandons de commencer par le niveau ^ Normal ?*, ei da 
terminer ainsi Killzc^!e~ h, : Liberation p usieurs toss avant da tenter 
raventure en # Difficile ». 

Son Appuyer sur ^ ou * pour ajusterfe Volume musique. le Volume 

srfets sonores. et le volume Environnementi'Dialogues. 


Langue Choisir Anglais, Franks. Allemand, Italjen, Espagnol, Ftusse. 

Polonais ou l^eeriandais. Neerfarcdais correspond au sous-titrage 
neerlandais avec fes voix angiaises. Toutes les autres angues 
in eluent texts et voix locaises. 


Personnages Modifier I'apparence de votre personnage pour le mode Zone 

de combat {Ad Hoc). Vans pouvez choisir parmi de nombreux 
persolinages de i'JSA ou helg.ha.sts et selectionner une couleur 
alternative pour d iff ere ncier da vantage votre personnage. 






STATISTI QllES & RECGMf>EfclS£S 

'Seleciionnez'Statistlqu as 3 Recompenses dans le menu principat podr accede? 
a.ux statlstlques de vos'miss ions solo, airisi qu’a un racapitufalif des armies el 
competences debioguees. 

TEIECHARGEMENTS 

Pralongez I'aven'ure KilFzone™: Liberation en teiechargeant de nouveaux contenus 
de jeu et des ameliorations stir ki If zone, com une foils ceux-ci d&ponibles. Rendez-vous 
sur killzone.com pour p us de details. 

PARTAGE DE JEU 

Vous pouvez transmettre gratuitement trois nfveaux de Killzane - ”: Liloeration a vas 
amis grace au:* r'onciions de partage de jeu de votre systeme PSP - ' 11 . 

REMARQUE : vous trouvenez plus loin dans ce manue£ des instructions sur e 
fonctionnement du partage de jeu. 

MIVEAUX DISPONfBLES EN PARTAGE 

EVASION DE L'ENTREPQT 

(Mission solo a pied) 

Combattsz las renforts helghasts pour vous echapperde I'entrepot sur !e chantfer naval. 
TETEDE PONT EN DUO 
(Mission en duo a pied) 

Le Serge nt Rsco vous aide a re prendre le chant er naval vecton aux forces he!g hastes. 
COMBAT DE CHARS 
(Mission solo en vehicule) 

Maniez un char helghast. Ut? isez-le pour franchir les barrages et detruisez les portes 
blindees au C4. 

KILLZONEX0M 

Pour en s a voir plus sur le cor.flit vectan et sur les Helghasts. acceder a des 
te echargements exctusTs, et rejoindre la communaute Killzcne~ M . rendez-vous sur 
!e site ki : zone.com, directement depuis votre systeme PSP - ^. 

CREDITS 

Regardez les credits de I'equipe de Kil3zone~ M : Liberation. 










MODE AD HOC 






Reloignez d'autres dtillsateurs PSP™ grace au mode Ad Hoc et jcuez a deux en mode 
camaagne en cooperation, ou engagez Is combat dsns I'un des nambreux modes de 
jeux muftljoueurs. Differentes cartes sent dissembles. 

REMARQUE: pour jouer a Kifizone™: Liberation via Is mode 

Ad Hoc, vcus devrez trouver au mo ins un adversaire muni d'un systems PSP™ et du 
jeu Kslfzone™: Liberation. 


CONFIGURER UNE PARTIE EN MODE AD HOC 


Avant de commencsr une partie en mode Ad Hoc, assursz-vous que chaque jousur 
a bisn configure son systems PSP™ com me dserit cf-dessous. 


I Configurer Fes paramstres du mode Ad Hoc. Deouis f e menu Home (accueil} du 
systems PSP™, chaque ;oceur devra selecticnner « Parametres », puis 
Fora metres Reseau », et regler « Mode Ad Hoc » sur « Automatique -t. Si le 
parametre * Automatique » ne permet pas a tous Iss system.es PSP™ d'stab ir une 
connexion, chaque utilisateur devra alors se r ectionner x Canal 1 *, « Canal 6 » ou 
at Canal 11 » de sorts que tous les systeme a PSP™ uti'isent -e me me can at. 


2. Positionner finterruzteur WLAN sur «Ors avant de jouer. Cef interrupteur dost 
rester sur « Cn v pendant touie !a duree de la partie. 


3. Pendant la partie. essayez de maintenir les systemes PSP™ e p us pres passible 
les uns des autres. 


4. Seiectionnez Jouer, puis Zone de combat (Ad Hoc) ou Cooperation (campagne). 
Dans Zone de Combat (Ad Hoc), vous pouvez soil rejoindre une partie existante, 
soli creer votre propre partie avant de vous connecter a un reseau local sans 
fii (WLAN) et de finaliser la configuration de 'a partie. En n’ode Cooperation 
(campagne) vous pouvez rejoindre un ami sur une partie en cours ou creer votre 
partie et iaisser un ami vous rejoindre. 

REMARQUE le mode Cooperation (campagne} n’est prevu que pour deux joueurs. 
Le mode Zone de combat (Ad Hoc) peut en revanche reunir jusqura 6 joueurs par 
partie. 










PARTAGE DE JEU 

Partagez uns demo de Jeu exclusive de KiEfzone™: Liberation dve'c (faulreb utilisateurs 
PSP - ' 1 . Les autres ulirissfeurs n'ont pas bescin de possedef Kifizone 7 ’': Liberation pour 
beneficier ds cette fonstion. 

CONFIGURATION DU PARTAGE DE JEU 


5e I action nez Partage ds leu dans Is mend principal,, puls chofsissez Is niveau que voua 
sautiaitez partager Voire systems P5F™ tentera ators de localises d'autres systemss 
PSP - ” en attente de donnees de partage de jeu dans un rayon ds ID metres. 

Le destinataire doit selsctionner I'icone ** dans le menu Homs (accuei puis 
selsctionner t r icone Partage de jeu pour ancer le transfert de donnees. Une fois les 
deux systemes PSP - ” connectes sans fil, !e destinataire doit survre lea instructions 
a t'ecran pour envoyer une requite a rho's. Le transfert de Partage dejeu commencera 
des que 'a requite aura its accsptee par E'hote. 

Une fois le transfert termini, I'hots peut continuer a utiliser son systems PSP™ 
i bremsnt. Le destinataire pourra jouer a la demo estraits de KIIzone™: Liberation. 

Le destinataire pourra mettre fin a sa session Killzone™: Liberation en etsignant son. 
systems PSP™ ou en rstournant au menu Home (accueii). Toutes les donnees ds 
Partage de jeu revues seront immedfatement supprimees. 

REMARQUE : I'interrupteur WVLAN doit etre active sur les systemes PSP™ de i’hote 
et du destinataire. 












MEMORY ST3CK DUO™ 

Per safvare r e impostazianf e i progress! di gloco, inserlsci un Memory Stick Quo™ 
nelE'Thgresso Memory Stick Duo""'' del srstema PSP™. I dati cfi gioco possono esssre 
caricats dalo stesso Memory Stick Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo™ che 
ccrtenga dati di gioca di KiEtiorie™: Liberation precedentemente satvatL Assicurati di 
•aVene spazio "ibero sutrlciente su Memory Stick Quo™ grin*a d invars a giocare. 

La qu anti id minima di spazio libero rictriestc per salvare i dati di Killzons 1 "': Liberation 
varia 3 seconda delta capaclta del Memory Stick Quo™ insersto. La quantita minima di 
spazio libera richiesto per prodotti Memory Stick Duo™ uffrcioli di diversa capacita e 
precisata di: seguito: 

32 MB - 123 MB = 64KB 
256MB - 2GB = 123 KB 

MOTAr Questo tito'o utilizza funzioni di auEosa'vataggiQ e □ uiocaricamento. Tutti s dati 
pre cedents me nte salvati saranno caricati automaticamente aH'avvso. I progress i engono 
salvat; automaticamente ala fine di ogni missicne. 

SiTUAZIGNE ATTUALE 

Templar, grazie alls recenti fmprese vostre, del morsscialio cmbra Luger, del sergente 
Rico Velasquez e dsl colonnello Gregor Hakha, a nostra capita e e tornata sotto i 
controllo ISA. Vekta City vi esprime la sua piu sincera gratifudine per aver impedito che 
due mesi or sono ia piattaforma di dsfesa scazlale cadesse in mano ag i Helghast. 

Ma capitano. la guerra e tutto fuorchs finita. I cervizi segreti riferiscono che il 
leader He ghast, : imiperatore Visari, ha assegnato al generate A.rmin Metrac tl pieno 
comando delle truppe di terra rimaste. Cobbiamo rinforzarci n vista di una sangumosa 
ra p presag I ia. Metrac e uno dei piu temuti ufficials di Helghan, un uomo famrgerato cer 
la non convsnzlonaiita e brutaiita de Is azioni. Inoltre care che gli Helghast si st.ano 
prepara ndo a sferrare un attacco alle nostra basi nel sud. 





Men Ere I eg gets quests mebsaggio, fa base ISA di Rayh'overi e sbtta alfactS; Questa 
base ric op re un r MPORTANZA CRITIC A neilo sviluppo della guerra: un gruppo di 'eader 
3 acienziati ISA sons liunfti in un vertice a Rayhovsn per dscidere del fuSuro dei'a zona 
sud di Vehta, e forse dePinEera guerFa„ Se I'assedEO degii b’elghastdovesse sortirs 
I'effetta voluto, ?a nostra situazione sarebbe gravenrente compromessa... 

Una nave vi sta aspettando per portarvf immediatanfente a Raytioven. Una volta 
arrlvato. onrite assistenza alle nostre truppe al fronte, cercate di ricangiungervi con il 
sergente Velasquez e rimansEe in aitesa di nuove istruzioni. 

Buona fortune, capita no Le preghiere del pa polo di Vehta vi accompagneranno. 

CO MAN DO ISA 

Gil HEIGHAST 

L'isofato pianeta di Helghan e un ex-avamposto colaniaie che svariate generazioni fa 
divenne patria di una fazione di col on i pronieri in cerca d^ nuove fonti di energia. 
lambiente in se era aspro e bru lo, ma e ri serve di erergia 

del pianeta erano ingenti e prente per L'esSrazione, Presto le casse di Helghan si 
rimp nguarono. i ricchi divennsro ancora piu ricchi e i poveri ancora pis poveri. IE 
malcontento era sempre p j u diffuse. 

La rivoluzione era alle porte, e i! suo caoo architetto era un so o uomo: Sco ar Visari. 
SctEo I con’an do autarchico di Scolar Vi sari, le immense ricchezze e risorse natural! di 
He'ghan furono inleramente remvestite nell'industria militare. L'audacsa deglr Helghast 
nativi to mi la base perfetta per un eserc'Ec di fanatici: una forza miietare con pochissimo 
da perders e tuEto da guadagnare, 

NonosEante il fa lito tentative di as same re i control I o immediate di Vehta, una co on in 
ISA, gls Helghast vedono questa prima battuta d : arresto come ooco p u che un 
inciampo. Sotto la gu da del gen era le Metrac. la forza tf invasions si e rierganizzata e, 
a poco poco. sta marciando sulla regions me rid ion ale di Vehta... 






CARATTER1STICHE 

t tltori software che supportano la funzionalsEa WLAN (Wireless Local Area Network, 
rale locals wireless) pernfisttono di com uni cars com klfri sistemi PSP™, sc'aricare datl e 
afidara altri giccafori bkmite r a connessione a una rete loca e WLAN. 
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MODALUA AD HOC 

La modalita Ad Hoc e una funzrone WLAN che consents a due o piu 
sistemi individual! PSP™ di comunicare direttamente tr3 iorn. 


GtOCO CONDIVISO 

A.lcuni tstoli software possisdono una funzionalita di gsoco condsviso, 
che permette al"utsnte di candividere specifiche caratteristiche di 
gioco con altri uienti che non hanno un PSP™Game inseriEo nel toro 
sistema PSP™. 

MODALUA INFRAST RUTTU R A 

La madalita Ir-fresstnittura e una funzional’ta WLAN che consents a 
un sistsma PSP™ di collegarsi a una rate Era mite un WLAN Access 
Point (un dispositive utslizzato per connettersi a una rete wireless). 

Per accedere alia funzionaLta della modalita ilnfrastruttura sano inoltre 
necessari un contratto ccn un provider internet., un dispositive di rete 
(ad esempio un router ADSL wireless), un WLAN Access Po ,: nt e un 
PC. Per ukeriori nfonnazioni e peri dettagli relativi alia conftguraz one, 
fare rife rimer to a I manual e di Istruzioni del ssstema PSP™. 

NQTAe Ksllzone™: Liberation supports ie modalita Ad Hoc 
e Condivisione di gioco. 


TASTf DIREZIONALI: MGV3MENTQ 

Salvo ulterior precssazioni, ne presente manuaie i simboii 4, 4, ecc. so.no 

utilizzati per indicare fa direzione dei tasti direzionali. 














CONTROLLi PREDERNITJ 



tasii 

direzionali 

Pad 

analogico 


iasto A 
Tasto O 
Tasto □ 
Tasto X 


Tasto SEL E CT Tasto S TART 


Combattimento a predi 
Pad analogies 
Tasto ■f L 

Tasto E9 (premuto) 

Tasto W (due volte) 

Tasto MM 

Tasto ■■ piu MM 

Tasto El (premuto) p.u □ 

Tasto X 

Tasto □ 

Tasto O 
Tasto A 
Tasto SELECT 
Tasto START 
Tasto 4 
Tasto MM 
Tasto EB 


Muoversfj'Mira 
Sistema dl comandi tattici 
Bfocco “strafe" 

Schivata in tuffo 

Accovacciansi e ripararsi 

Modafita mira oggetto 

Spara da distro riparo 

Azione 

Spara 

Granata 

Ricarica 

Dettagli missions 
F'ausa 

Lascia nTitragiiatrice t'iss-a 

Ruota torretta mcEmgliatrice fissa a sinistra 

Ruota torretta mstrag iatrice Fissa a destra 



C on tro I ff h o viler iSffrca ito a f ma rt 
Pad analogico 
Tasto A 
Tasto X 
Tasto J- 
Tasto □ 

Tasto O 
Tasto n 
Tasto El 
Tasto n piu 


Stefza l _ 

FrenaARefiornarcia 
Entra in un vercoloMccelera 
Esci da un vercofo 
Fiioco arma prim aria 
Fuoco arnia secondaria 
Ructa torreita a sinistra 
Ructa torreita a destra 
Centra Eorrefta 


Control!] jetpaek 

Tasto X Usajetpack 


Sis term a di com and! tattler 
Tasto ^ 

Tasto ^ 

Tasto 4 
Tasto A 
Tasto X 
Tasto O 


Ructa a sinistra 
Ruota a destra 
Annul'a 
An n u I a 

Conferma comando 
Scorta 


CGNTROLLI SCHERMATE DI MENU 


Tasto X 
Tasto O 


Navigaf Gambia voce de: menu 
Seleziona voce menu evidenziata 
Schermata p raced ente/An nulla 


PER INfZIARE 

Sara, visualizzata la schermata di sslezione de la lingua. Premi tc* per see g lie re 
la lingua e pnenii il tasto X per confermare. Dopo una breve sequenza introduttiva, 
companra la schermata dei tito i. Premi si tasto START per accedere al menu principale 
MOTAr Se hai gia giocato a Kilizone™ Liberation e hai salvato aFmeno un profile 
su Memory Stick Duo™, prin’adi accedere a n’enu principale 3a ra visualizzata una 
schermata di selezione dei profila. 




MENU PRfNCIPALE 

Prenii f- o Ir per selezrondFe una del'e segueni< opiidht: 

Gioca / Qpzioni l Stal fetiche. & premf / Download l CohdMdt una partita , f Killzone.com I 
Rfconcscimentfe 

NOTA: Clascuna opzione del menu principsle viene spiegata nel dettag’ro nel?e sezioni 
successive del pro sente manuals. 


GJOCA 

Seleztona Gioca nel menu principals per miziare una nuova partita in singolo a 
mulfigiocatore, oppure per riprendere una partita precedentemente sa'vata su Memory 
Stick Duo~ M . 


Le opzioni Singolo sono elencate nelia parte sinistra del lb schermo, le cpzioni 
Multigiocatore a destra. Fremi ^ o ^ per passers da un elenco a!s r a[Ero. 

SINGOLO 


CAMPAG N A 

Questa e fa modalita “storra" di Killzone"”: Liberation. II capitano Templar viene Invralo 
in una missions segreta di ; mportanza cruciate per arrestare I’avanzata della forza 
d'invaslore Hefghast nslla zona sud di Vehta. 

La modalita Campagnasi corn-pone di qusttro capitoli, ciascuno dei qusi coniprende 
quattro mission i La prime volta che gsachi sard disponibile so o il capito-o iniziale: 

Una nuova minaccia". i capitoli successivi si sbloccheranno compfeiando con successo 
le missioni. 

Seleziona il capitolo che desideri gtocare tra qualli dssponib i. Comparira fa I feta di 
missioni per it capitolo selszionato. Anche qci puoi sceg iere di giocars solo missioni 
che hai sbloccato superando le missiioni precedenti. 

SELEZIONE ARMA 

Prima che mizta una missions, puci sceg here quale arma usare premendc o * 
seguito dal tasto X per confermare. Le armi tianno statistiche variabNi per volume di 
fuoco precisions, pocenza e raggio, quirdi sceg ile con cura. Slnizialntente e disponibile 
solo ii fucile d ! ass a! to M-S2G ISA, le ait re armr possono essere sbfoccate usando i 
do! ari di Vehtan raccclti dalle vai gette disseminate ne ; live ii. E aossibile ottenere armi 
alternative ne; depositi di rifornimenti. 
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- SELEZrOHE ABlLlTfl a __ j iujiji_m_ 

I dollars dfVektan possono anchs essere usati per sb lac care le abilita extra. Promt si 
tasto □ mella schermata Setezione amna per accedere alia listadei'e abilita. Una volta 
sbloccata, puoi assegnare una certa abilita a una di tre c slor. Le ab -ita extra inCiudono 
la capacita di trasportare p:ii granate o di mrgtforars la cordzza del tuo psrsonaggio. 
Ricorda, sono cons-sntite solo tre abilita extra per personagglo e puoi seFezionars solo 


quelle precedentemente sbloccate. 
SFIDE 


In ciascuno dei quattro capitoli e possibNs giocare una serie di sfide bonus. Qusste 
missiani si sbloccano compFetando un captfolo della modalrta Campagna e ottenendo 
a I me no una medaglia di bror.zo nails sfide del capital □ precedents. 


Quests missioni mc r udona Tiro at bersaglio. in cui devs abbatters it maggior numero di 
bersagli entro it tempo limite e Caccia alls mine ragno in cui devi attfars dei ragni robot 
dentrc dalle casse prima che il tempo scada. Seleziona una Sfida per visuafizzare le 
rispsltive condiziori di ottenimento della medaglia d; bronzo. argento o oro. 


MULUGIOCATGRE 

COMBAT ZONE (AD HOC} 

In questa modalita, fino a sei giocatori possano partecipare a battaglie a squadre o tutti 
contra tutti su cinque mapps diverse. 

Dopo aver selezionato Combat Zone (Ad Hoc), sceg!i A coed i a partita o Os pita partita. 

AC CEDI A PARTITA 

Seleziona Accedi a partita per accedere a una iista ds partite Impostate nel e tue 
vtcinanze. Seleziona la partita a cui vuoi partecipare e premi II tasto X- 
OSPETA PARTITA 

Imposta e os pita la tua partita person ale regolando le segue nli impcstaziom: 

Nome partita Dai un name ala partita. 

ModaMta di gioco Puoi seegliere tra quattro modalita di gioco diverse. Death match. 

Death match a squadre, A 3 salto e Cattura a bandiera. 

Mappa Scegli dove desideri giocare tra Trincee, Molo, Fabbrica t 

Aeroporto, lso:‘e e Base ne ie paludi. 

Tempo limite Scegli quanto far dura re Fa partita. 

Arm a Seleziona l' arm a con cui tutti i giocatori inizieranno la partita. 















. Quando set soddiSfatto. deife imposfazidni di giacd, seteziona Awia partita per accedere 
a una lobby. Gif al'ti gibiatori potranno qulndi accedere alia tua partita'scegfisnda 
Accedi a partita sus loro SEstemi PSPT 

Con la schemata della tabby visuafizzata,, i hostdeha partita pud premere it tasto □ 
per passare daTa razlone ISA a quella Helghast e pud premere il tasto X per Torzare 11 
il lancio delta partita, awiando un conto a'la rovescia di quattro secondi. 


NOTA: Ulteriari istruziori su come impostare una partita in modaHta Ad hoc ei trovano 
nel-e sezioni successive det presente manua'e. 

TIPf Di PARTITA 


Death match Una furrosa mischia tutti contra tutti. Otdeni piii uccisioni 

che puof entra ft tempo limite! 

Punti: Uccisione +2 


Sulcidio -1 
Vfttorfa +20 


Death match a squadre Simi'e a Death match, ma i giocatori sono divisi in due 

squadre che si devono eliminarsi a vicenda. Ti vergano 
assegnati dai punti ognt vclta ctie uccidi un nemico, ma 
se uccidi un Compaq no di s quadra ti verranno dedotti. 

Punti: Ifccisicne +2 
Suicidlo -1 

Uccisione di squadra -2 
Vittoria +20 


Assalto Una partita a squadre in cui gli ISA devono difendere un 

obiettivo chiave dalTattacco degli hie ghast. 

Punti: Uccisione +2 
Suicidio -1 

Uccisione di squadra -2 

Vittoria +2D 

C4 piazzato +3 

(per ogni indicators distrutta} 









Caltura fa bandiera 


, : 


- propria I 


^ . ■ , „ ^|fe;’6a fid re^ n 1 1 

Lo scopo e ottenere la bandiera della squadra awersaria e 
portarta nella posizione dslla propria bandiera entro il tempo 
lirinite. Le squadre non- p-osscma catfurdre la bandiera nemica se 
la loro stessa bandiera non si trova ne : la base. 


PiffiHT: Uccisione +2 
Suicidio -1 
Uccisione di squsdra-2 


Vittoria +2D 
Cattura +5 
Bandiera raccolta +1 
Bandiera ripresa +1 
F'ortatore nemico ucciso +1 


I COME DELLA SCH ERMATA PUNTEGGI MU LJIGIOC ATORE 


Punt i 

Uccisioni 

AEtro 

Mortf 







§ 
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CAM PAG N A CO-OP 

Gioea insieme a un amice in modalita CarriDagna 2 combalU in una squadra di cue uornml 
attraversota mcdalita Ad hoc. 


Dopo aver selezionato Campagna Cs-oo, scegli tra J Accsd a partita' per partecipare a una 
oarfita cooperatrva g a awiata cs un amico, op pine “Avvia partita'' per insziame unatua. 

Quardo parted pi a una partita, I tuo s.sterna RSF™ cere he ra le partite dispenibil nelle 
vicinanze Seleziora quel la a cui vuoi parted a a re e premi ii Easto X per ccnfermare 
□uando in zi una paitita sa?a visual; zzata una ista dei giocatsr relle vicinanze. Sefeziana i 
name del giocaiore che desfderi in squadra e premi i! taste X oer ccnfermare. 
kOTA: Solo i liveli che sene slat; sbloccati dali'nest della o-arlita possono essere gioea li in 
moda'ita Campagna Co-op. Ulterori istrazioni su come impostors una partita r modatila Ad 
hoc sono enunciate neUe sezicni successive del presents m arm .ale. 













LA SCHERMATA M GIOCO 

•a.n*’*' —j-.-v.-. cKzi ■■ m • <.-* -*uk -• >4.-*.' *•- 


O Siring he 
i© Erergia 
© MunTzroni rimaste 
£> Proisttili nel 
c □ ri c afore 



E p IL MOMENTO U\ ENTRARE IN BATTAGLIA 

La prima voita che gsochi in moda ita Camaagna, i messagg dei tutoiial ti aluteranno 
a p renders familiarta con ii g occ fornendoti Is isEruzioni di base s i suggerimenti 
necessari a prcssguirs. Questi msssaggi possono esssre chiusi premendo i! tasto 
START . Fuci disattivare il tutorial premendo il tasto A. 

ESPLORAZIGNE E COWIBATTIMENTG A PIED1 

MOVEMENT© 

Muovf il pad analogize f, I-, o Msntre ti niuovl, puoi eseguire una schivata in 
tutfo premendo due volts si tasto BE2 

Accucciati premendo il taste El , Co si sara piii facile mi rare as bersagli. Tisni premuto 
i tasto TI per accucciarti distro ur ostacolo sd evitare gli attacchi nemici, dopodiche 
scegli il memento opoortuno per uscire alio scocerto s rfspondsre al fuoco. 

COMANDO ISA; It colore degli occhi deg i Helghast indtea il loro stato di aierta 11 g : aFo 
SFgnifsca che ignorano la tua pressnza. Paranctone che sospettano una minaccia s il 
rosso che ti stanno dando la caccia. 

US ARE LE ARME 

Mira ruotando il pad analogico. Premi i\ tasto □ psr fare fuoco. 

La funzione di mira automaLca viene uti' zzata per in quad rare f nemici sen^piicemente 
mirando nella ! oro direzione e facendo fuoco. Per inqaadrare oggstti come casse. baril£ r 











ya fable, ecc. Cienf premuto i tasti KM e Kli prlma da Tare moco. 

Premi if lasto El per accavacclarti. E p;u Facile mlrare da If a pasiztone sccovaccfala. 
Cerca di adoflare una strategia cffensiva da trrnce3, us'ando "a dopertura per riparartf 
dal fuoco nemrco s scegNendo II momenta oppcrtuna per ris pond ere a3 fuoco e 
ricaricare I'arma. 


Ricarica manualmente premendo il tasto A E consigliabfe tenere a mente quanti 
proletfifr (i restano nel caricatore e scegliere i momenti appropriati per ricaricare: non 
vorrai rimanere senza proiettili nel be I mezzo di uno scontro a fuoco a corto raggio... 


Heni prsmute il tasto MM manfre ti muovi per eseguirs to "strafe' in su, in- giu, a 
sinistra a a destra, tenendo I’arma puntata nelfa stessa direzione. 


GRANATE ED ESPLOSEVl 


Per usare una granate, premi il lasto O per mlrare usanda il pad anafogico. Lancia 
una granata premendo il tasto O di nuovo. Puoi annullare un lancio premendo il tasto 
A. □ o X- Ci sono divers! tipi di esplosive. Con leccezicne dalle cariche di C4. puoi 
trasporfare solo un trpo di 'espies ivo alfa volte. 


Per usare una min a radiocoman data, premi i : tasto O per piazzare fa miiia e goi encore 
i tasto O perdetonarla al momento che desideri. 


CO MAN DO ISA; Come gia sai : Templar, sra gfi ISA che g r Helghast utifizzanto 
n u merese arm;:, con capacita. potenzials distrultivo. ratei di fuoco e ten 1 pi di 
caricamento diversi Cere a di usare le amni piu adaEte ad ogm sltuazi one. II fucife 
d r assaffo M-&2G e un'arma mo; to versatile, ma sii opportunists e sapoi beneficiare di un 
po' di potenza di fuoco extra ognrquatvDlEa ne avrai la passibilita. 


SISTEMADI COMANDI TATT1CI 


In molts missloni, Templar sara accompagnato da un compagno control ato dal 
computer, come ad esempio Rico. ImpartiscigN istruzioni su come seguirti o assegnagi 
precisi ordini taftici. Per esempio, puoi posizionare strategicamente i tuoi compagni 
e ordinare loro di difendere una posizione. attaccare, sea I a re un ostaco o o piazzare 
ssplosivi C4 a seconda della situazione. 

COMANDO ISA; Templar per quanto stimiamo e tue abllita, affrontare quests missions 
da solo condurrebbe a una sicura dlsfatta. Gli alleati ISA cerctieranno di assisterti ogni 
volta che sara possibile. E ricorda, sul campo sei ta ad avere : ; u!tima parola. quindi 
impartisci ai tuoi col I eg hi gii ordni esattl. 






Accedi al slstema di comandi taEtici prenrendo j. 
Can II sistema di comandi tatlici visuaMzzato, premi 
I iaaid O per ordinane a an. compagna di scoria rii, 
cppurs pfefflif ^ o ^ per scorns re fecpziom 
alternative. Premi il tasto X per se'ezionare an. 
com and o. Aquesto pun to it tom pa g no csrchera di 
esegu're rordine. Premi 4- peruscire daf sislsma 
di comandi ‘attic i senza imp aril re "crdine. 


Barra del! energia de' 
compagno 


DEPOSIT! DI RIFORMfMiEMT! 

I depositi di munizioni posscno essere distocat? in vari punti detle missioni. Qui potrai 
rifornire o cambare armi, a seconds di cio che e dispanibi're nel deposito. avvicinandoti 
e premendo il tasto X. Premi ^ o ^ per evidenziare Arni, Oggelti o Esplosivi, 
dopodictie premi il tasto X per visualizzare una list3 di contenuti. Quindi premi il tasto 
X per prendere gli oggetti selezionati. 

CO MAN DO ISA: Mentre rovisti nei depositi di rifornimenti [ : az?o.ne non e “in pausa rr , 
quindi puoi ancora subire danni: aglsci con estrema cautela! 









VEICOLI 

CARRO ARMATO 


COM ANDO ISA: I! carro arms to e un'arma 
fondamentals per latorza rnrwasione Ke'ghast. E 
equipaggialo con una ntitragliatrsce e un cannone 
pesante. In numerose occasion! il carro armato si 
e dlmostrato pio 
stessero sparando addosso. 


Entra nel cam armato p re men do il tasto X. Puoi uscire -dal carro in qualsjasi memento 
pren^endo t - . 


Manovra il carro armato spingendo ii pad analogico a ^ e a Premi il tasto X 
per acce erare e il tasto A per la retromarcia. Premi i tastl KB e El per ruotare la 
torretta e premi il tasto □ per spa rare un missile. Premi i tasti M e El ns:eme per 
centra re la torretta. Premi i? tasto Q pensparare can la mitragliatrice. II carro armato 
pud essere uEilizzato anche per sfondare barriere e investire nemici. 


NOTA: In modalia. Camaagna Co-oo, un giocatore gu'da mentre I'altro contra a Is armi 
del carro armato. 

HOVERCRAFT 

CDMAMDO ISA:: L'hoverdraft ISA e un veicolo 
anfibio usato oer contrasts re !e tnrppe Helghast. 

, _ chs tendono a focalizzarsi su attacchi e arsenali 
di terra o aria. Equipaggiato con una torretta 
. mitragliatrice s un lane arazzi, I'hovercraft e 

un'arrna con la quale bisogna fare i conti. 



.. . 

Fat cdrvare rhovercraft spo stand 1 o il pad anaioglco a ^ e a 4 Premi 

aeceferare e il tasto A per fa retrorriarcia. Premi f fasti Ui e KB per ruotare fa 
torretta e premi il tasio □ per sparare con la mitraglTa trice. Prenli i fasti KB e KB 
insieme per cenfrare la torretta. Premi il tasto 0 per sparare i razzl 
Puoi us cite dall'hovercraft in qualsiasi momenta prerhendo f & rientrare premendo 
tasio X. 



asto X per 


NOTA: In mcdalita Campagna Co-op r un giocatcre pilots l'hovercraft mentre I'altro ne 
control I a !e armi. 



COMANDO ISA: Se l‘hovercraft o cl carro 
armata si danneggia fino a prendere fuoeo, 3aita 
mmediatamsrte fucri prim a che esp'oda. 


Barra deTenergia del veicolo 


COMAMDO ISA: IS jetpack e una novita nelle 
doEaziom Hetghast. Creato per muoversi su 
qualsiasi tipo di terrene, vcene usato specialmente 
in ambienti urban! e montani per scostarsi 
rapidamente tra gfl edifici e attraversare crspacci. 


Una vo:ta equipaggiato il jet sack, tieni premuto ii tasto X per uti izzarlo. Puoi rimanere 
in aria fintanEo che la barra gia! a nell'angolo in basso a sinistra non si esaurises. 

Toma al suolo per rifornrre la barra. Mentre usi ii jetpack puoi sparare con la tua arma 
p re men da il tasto □ e puoi fare lo "strafe' normal mente tenendo premuto il tasto B9 . 
Quandc set in aria non puoi usare le granate e gli altri esplosivi. 


JET PACK 












DETTAGL IIJIJ -31U II! _ 

Prerini'if tashi SELECT durante una missions par visuaTzzare uha mappa debated della 
missione s una Hsta dt obFeitivc, compresi quell* g?a complstati s quslli gra spuntafi. 

Inoltre la schsmnaba Deftagli missions riassume I! numero di oggetti raccolti nells 
missions in corso. 

MENU DI PAUSA 

Premi cl tasto START psr accede re alls segusnti opzioni: 

Riprendi partita Toma alfa partita in corso. 

Riavvia Scegli tra Riavvia - Ultimo checkpoint e Riavvia missions. 

Tutorial Attiva o disattiva r msssaggi di tutorial durante il gioco.. 

Esci dalla partita Tormina la partita, perdendo tufti i progressi conseguiti nelia 

missione in corso. 


OPZIONI 

Premi f o X per selezionare una del e seguenti opzlonr e premi il tasto X per 
ecnfermare. Quindi scegli tra le configurazioni disponibili 

Difficulty Scegli tra i livefli di difTcoita Facile, Normale o Diffici'e. Si racccmarda di 
provare prima il iivello ''Normals'" s di passare all'lmpcstazrone 'DifTici!s r 
dopo aver completato Kiilzane™: Liberation diverse volte a Iivello 
“Norm ale"* 


Audio Premi ^ o ^ per aumsntare o diminu re il Volume musica, i Volume 

sffstti e il volume AmbientsiDialoghi. 

Lingua Scegli tra Ing'ese, Francese. Tsdssco Italiano, Soagnolo, Russo, Poacco 

o O' an dess. In olandsse i testi sono tradotti ma I'audio rimane in in g less, 
men ire in tutte e a tre Irngue sono stati local izzati s : a I'audio ctie i test! 

Personaggi Modifies i'asgetto del tuo personaggio per usarlo ne' e partite de la 

modalita Combat Zone (Ad Hoc}. Puol sceglisre di utilizzars una gran 
varieta di ISA e Heigh ast, e selezionare un cclore alternative! per 
differenziare ulteriorments i : tuo' personaggio. 

STATISTICHE & PREMI 


Selsziona Statistiche e premi nei menu principals per visualizzars un riassunto delle 
staiistichs de gioco in smgo o, tra cui le armi e le abilita sbloccate 






Prclunga I’svyentura d« Kilizone - ”: Liberation scaricando riuovi potenziamenti e 
contenutj di giacb da hi Izone com ifuando si rendono dssporiibilr. Per maggiori deltagli 
visita FcilSzone.com, 

CONDIVIDI UNA PARTITA 

Puoi passare ai tuoi amici tre livelli spscfafi di KiPFz6nfi TW " Liberation, in cui possono 
gfocare gratuitamente usondo la funzlcrie Condi vtsTohe di gsocc del sistema PSP™. 

NOTAr Le istruzioni su come utilizzare fa ftinzione Condivis one ds gioco si trovano piu 
avantineE zresenfe manna le. 

LIVELLI DISPGNIBIL1 PER LA CGNDfViSIONE 

FUGA DAL DEPOSITO 

(Missions a piedi per on singolo giccatore) 

Fafti s tra d a tra i rriforzi Helghast mentis fuggi dal magazzino del ports. 

TESTA DE PONTE 
(Missions a p : :edi con eompagno) 

I! sergente Rico ti aiutera a nprendere agli Helghast 1 porti di Vektan. 

LA BATTAGLIA DEI CARR I ARM AT I 
{Mrssione su veicofo per un singolo giocatore} 

Requisisci tin carro armato Helghast. usalo per attraversare Ea d r ga e distrcggi con i C4 le 
porte rinforzate. 

KILLZOhtE.COM 

Scoori la verha sol conflitto d. Vektsn e gl Helghast, acceci a download ssclusivi ed entra 
anche tu neSFa cammunity di KilEzane"" vtsitanda k dzone.com direitamente dal a tua PSP"* 

RIC0NQSCIMENT1 

Visual’zza i riconoscimenti al o staff di Kiltzone™: Liberation. 


MODALtTA AD HOC 

Co legati sd altri utsnti PSP™ in mods ita Ad hoc, forma una squadra per la camosgna 
cooperative per due giocatorj o srrda i tuoi amici in vari t pi di partita muEHgiocatore su 
diverse mappe. 







NOTA: Per giocare a K llzone™: Liberation in itfadafila Ad hoc,_ 

awersaiid possessore di un sisiema PSP™ e della sua copia dt Killzone™: Libera ho n. 

IMPOSTARE UNA PARTITA IN MO DA LIT A AD HOC 

Prtma di avviare una partita in modalita Ad hoc, assiturati che tutti gli uteiiti abbiano 

impcstato i ford sistemi PSP ™ come iI!ustrata di seguito. 

1. Specifica Je impostazioni di gioco per la modatita Ad hoc. Usando ii menu pnncspale 
dei sisiema PSP™ r tutti i giocatort devono selszionare dmpcstazronT, qu ndi 
“Impostazioni di rete -1 e impostare Fa “Modalita Ad Hoc" su “AutomatjcoT Se 
1’impostazione “Automatico 1 non perirsette a tutti gli utenti PSP™ di stabilire una 
cannessione, e perche tutti i sistemi PSP™ devono essere fmpostati su “Ch V, u Cb 
2" o "Ch 3' r in modo che sia utilizzato sempre lo stesso can ate. 

2. Prma di giocare posiziona I’interruttcre WLAN su ON. L ntemjttore deve rimanere 
posizionafo su ON pertutta la sessions. 

3. Mentre giochi, i sistemi PSP™ devono essere tenuti ii piu vicino possibile. 

4. Seleziona Gioca, dopodiche Combat Zone (Ad Hoc) o Campagna Co-op. In Combat 
Zone (Ad Hoc), devi sc eg lie re se partecipare a una partita es ; :stente a ospitarne una 
prfma di collegarti a una reie locale wire ess (WLAN) e conc'udere Vimpostazione 
del a partita, in Campagna Co-op puoi scegi'ers se partecipare a una partita g ; a 
awiata da un amico', oppure inziame una nuova per permsttere ooi al tuo amico 

dt parteciparvL 

NOTA: La modalita Campagna Co-op e solo per due giccatori. Nella modatita Combat 

Zone {Ad Hoc) sono ammessi fino a sei giocatori per partita. 

CGNDIVISIONE DI GIOCO 


Condividi una demo di giocc di Killzone™ Liberation con altri utenti PSP™. Non e 
necessario che gli aftri utenti posseggano una copia di Killzone™: Liberation per 
utiltzzare quests r'unzione. 









IMPOSTARE LA CONDIVISIONE Dl GIOCO 

■‘Seleziona Cbndividl una partita nel menu principal e scegEi ii lK'ello che desideri 
condivtdere. li tuo ssstema PSP 7 " cerchera quindi di indWfduare altri sistemi PSP"™ ne? 
raggio di 13 metri atfuarmenfe in cerca di dati per fa Condivisione di g^occ. 


If ricevente deve scegiere P ico n a « nel menu principafe e selezionare Picon a Game 
Sharing. Comparira if messaggro "Ricerca di glocatori in corso". 

Quando entrambi i sistemi PSP™ sono connessi in wireless, i! ricevente deve 
selszionare 'Killzons. Liberation" e seguire fe istruzioni a schermo per inviare una 
richiesta aThost. II trasFerimento dat iniziera non appena la richiesta sara accetlata 
dal;'hast. 


Una voita ultimato il trasferimento, I'host potra continuare a usare il suo sistema PSP™ 
come desidera, mentre il ricevente coira provare fa sua demo di Kilfzdne™: Liberation. 
!l ricevente puo terminare la sua sess : one con Killzone™: Liberation spegnendo il suo 
sistema PSP™ o to man do a I menu prncipale. Cosr facendo, tutti 1 dati in Con divisions 
di gioco ricevuti saranno elFmsnati. 


NOTAr L nterruttore WLAN deve ess ere posizionato sl ON su entramb i sistemi PSP™ 
host e ricevente. 









MEMORY STTCK DUO™ 

Stecken Sis zur» Sp sic hern Hirer Spie emste Linger. irnd I hre s-5 pi effo rtschritts einen 
Memory Stick Duo™ in den Memory Stick Buo' m -5teckalaiz des PSP- 1 -Systems. 
Gespeicherte Spieidaten Lassen sictr von dfesem Oder einem betiebigen anderen 
Memory Stick Duo"™ mit ziryor gespsicberten ..kikzone 71 *: LiberaEion“-Daten laden 
Vergewssssrn Sie sich vor Spielbeginn, d3ss genug freier Speicherplatz auf dem 
Memory Stick Duo™ vortiandsn ist. 

WSe vis-1 freierSgeicherplati zum Speichsrn von pKiltzone 1 " 1 : Liberation 1 -Oaten 
mrntfesiens berbtigt wad ha rag l von der Kapazitat dss eingesteckten Memory 
Sticks Duo™ ab. Hier sehen Sie, wie vreS Speicherplatz bei Memory Sticks™ mit 
unterschiedfieber SpeicherkapazTfat mindestens ndtsg ist 

32MB - 12SM3 = 64KB 
256MB-2GB = 125KB 

HINWESS: Dieses Spiel verfiigt uber eine automatische SpercTier- urd Ladefunktion. 

Be mi Start xverden be rests vorhandene Daten autcmatisch geladen und am Elide einer 
Mission wind der Soislstand automatisch gespeichert. 

STAND DER DINGE 

Templar durch dsn lieldenhaften Einsatz van Shadow Marshal Luger, Sergeant Rico 
Velasquez, Colonel Gregor Hakha und Ihr-en ist unsere Hauptstadt wrederunter Kontrolie 
der ISA. Vecta City ist Ihnen zutiefst dankbar dafur, dass Sie vor zwei Monaten d^e 
Ubernahme unserer SD-Abwehrplattform durch die HeEghast verhlndert haben. 

Doch der Krieg ist noch lange nicbt vorbei, Captain. Wir haben Informahonen. dass 
der Anfiihrer der Helghast, Seolar Yisari, General Arm in Metrac die voile Befehisgewait 
uber die verble benden Bodentrucpen verliehen hat. end wir inussen uns auf einen 
blutigen Gegenschlag gefasst machen. Metrac gehort zu den am meisten gefiirchteten 
Offizieren von Helghan. Er steht sn dem Rut. geme auf unkonventionelle und brutale 
Taktiken zunjckzugreifen und es ist zu befiirchten, dass die Helghast ihren An griff auf 
unsere Basen im Suden ausweiten warden. 

Wahrend Sie diese Nachricht lesen, steht die IS A-Basis in Rayhaven unter Beschuss. 
Diese Basis ist von AUSSERSTER WICHTIGKEIT fur den Krieg. Eine Grucpe van 




IS A-Vfe rantwa ill i ctien urid Wlsseris'chafl’e rm fuhrt derzeit in der ISA-Basis Tfi RaynoRreh 
Krisengesprache, uni uber das Schicksal ran Sud-Vecta und rndglicherweise uber 


den Ausgang des gesamten Kriegee zu entscheiden. Sollte die EJelagerung durch die 
He'ghast von Erfoig gekront seln, wird das unserer Position enorm schaden ... 


E n Landungsschiff steht bereit, uni Sie unverzugtich nach Raybaven zu bringen. 
Unterstufzen Sis dort unsere Truppen an vorderstsr Front, versuchsn Sie ein Treffen 
mit Sergeant Velasquez zu arrangieren und warten Sie auf waiters Instnjktioaen.Viel 


Gluck, Captain. Die Gebets der Menschen van Vecta werden Sie begfeiten. 
I-SA-KOMMANDO 


DIE HELGHAST 

Der entfe rate Planet Helghan war e n ehemaliger ko'onialer Auflenposten, auf dem 
sich rar mehreren Gsneraticnen sine Gruppe von Pionieren auf der Suche nach neuen 
Energiequellen nsederge assen hat 

Zwar war der Planet selbsl rau und unwirtiich. doch steckte ervaller Energ ersserven. 
die aur darauf warteten, angezapftzu werden. Schon ba'd verdisnten sich die Reichen 
auf Helghan eine go dene Hase, wahrend die Armen inimer armer wurden. Unmut 
aiachte sich breit. 


Es kam zu einer Revolution, deren HauptrniEiator ein esnziger Mann war: Scalar Vi sari. 
Unter der Fuhning des Aleinherrschers Scalar Vi sari flossen der gewaltsge Reichfum 
und die naiuriichen Ressourcen van Helghan ganzkch in dis militarische Produktion. 

Die Robustheit der eingeborenen He'ghast bat die perfekte Grundlage fur eine Armee 
van Fanatikern. eine mildarische Streitmacht. die wenig zu verlieren und a lies zu 
gewinnen batte. 

Qbwohf die versuchte sofortige Ubernahme der ISA-Ko-lonie Vecta fehlschlug, 
schenkten die He Ighast Siesems anfanglichen RGckschlag aur wenig Beachtung. Unter 
der Fuhrung von Genera Vetrac hat sich die Invasionstruppe neu organisiert und ruckt 
in Slid-Vecta Schritt fGr Schritt wetter rar ... 





WIRELEJ 

Mit Software-Tile n r wefche d r e WTs!e53-(WLAN)-Funk;ion untersiutzen, konnen Sie uber 
sine Vertoindurg zu einem r Wifefs.s3 Local Area Network i;WLAN}" mit anderen P5P T ' J - 
Systemen kommunizleren, Daten heruntehaden iind gegen a ndere Spieler antreten. 



AD-HOC-MODUS 

Der Ad-Hoc-Modus ist eine Wsreless-(WLAN)-Funktion., uber d:e 
zwei Oder mshr indivrdueile PSP' rM -Systeme direkt miteinander 
Kommunizieren konnen. 



Q'j}® 

^ 111 


GAME SHARING 

E nige Software-Tile I verfugen uber Game-Sharing-FunktEonen, mit 
deren Hilfe der Benutzer spezifische Spielfunktionen mit anderen 
Eenutzem teilen kann, die kein PSP™ Game in hr PSP™-System 
erngefegt haben. 

IMFRASTRUKTUR-MODUS 

Der Infrastruktur-Modus ist eine Wire less-fvVLAM)-Function, mit der 
sich e n PSP™-System ubereinen Wireless-(WLAN)-Access-Point 
(ein Gerat zur Verb indung zu esnem kabellosen Metzwerk} mit einem 
Netzwerk verb nden lasst. Urn auf die Funktsonen des InfTastruktui- 
Modus zugreifen zu konnen. sind westers Dirge notwendig: Ein 
Abonnenient sines Internet-Service-Providers, ein Netzwerkgerat (z. 

B. ein Wireless-A DSL-Router). eiii Wireless-(WLAN)-Access-Point und 
ein PC. Weitere fnfiarmationen und Einzelhesten zurn Einrichten des 
Cerates fin den Sie Em Benutzerhandbuch Fhres FSP©-5ystems. 

HEN WEIS: Kill zone™: Liberation unterstutzt sowohl den 
Ad-hoc-Modus als such das Game Sharing. 


RICHTU NGSTASTEN - BEWEGUNG 

In diesem Handbuch geben t, | etc. die Richtung sowohl der Richtungstasten 

als auch des Analog-Pads an. sofern nicht anders angegeben. 















STj 


ANDARDSTEUERUNG" 



Ri chiungstasten 


Analog-Pad 


A -Taste 
O-Taste 
□-Taste 
X -Taste 


SELECT-Taste START-Taste 


Kampf zu Fuft 

Analog-Pad 

■f-Taste 

'■■-Taste (gedrucht halten) 
■■-Taste (zweimall antippen) 
-Taste 

-Taste p r us ■■-Taste 
I-Taste (qedruckt halten) 
plus G-Taste feuem 
X-Taste 
□-Taste 
O-Taste 
A.-Taste 
SELECT-Taste 
START-Taste 
|r-Taste 
■■-Taste 
-Taste 


Bewegen/Zie‘en 
Taktisches Befehlssystem 
Wafferi ri chtu n g ssperre 
Hechtrolle 

Ducken und in Deckunggehen 
O bj ek te rfas 3U ngsmod us 
Aus der Deckung heraas 

Ak!ion 

Waffe feuern 
Granate 
Nach laden 
Missicnsdetails 
Pause 

Gsschiitz verfassen 

Ges c h utztu mu n a ch 1 n ks s chwen k en 

G es c h utztu rm n a sh rechts s c h we nke n 






Analog-Pad 

A-Taste 

X-Taste 

J-Taste 

□-Taste 

O-Taste 

■9-Taste 

■■-Taste pfus EB-Taste 
J et pac k-St euerung 
X-Taste 

Taktisches Befehlssysfemi 

■^H-Taste 

Nk-Taste 

Jr-Taste 

A-Taste 

X-Taste 

O-Taste 


3 

Lenken 

Ere ifis e n j' R ii ckwarts ra hre n 
Fah rze ug besteig erutbesctrl eu nigs n 
Fah rze ug ver'assen 
Primanwaffe fsuern 
Sekundarwaffs feuern 
Gesctiutz nach links schwenken 
GeschGtz nach rechts sctiwenken 
GeschGtz mittig ausnchten 

Jetpack bsnutzen 

Nach links blattern 
Nach rechts blattern 
Abbrechen 
Abbrechen 
Befehl bestatrgen 
Eskortisren 


STEUERUNG DER MENU-BELDSCHIRME 

Navigatron/zwisctien MenGeintragen wechseln 
X-Taste Markjerten MenOelntrag auswifiEen 

O-Taste Vorherfge Anzeige/abbrechen 

SPEELSTARTEN 


Es erscheintderSprachaus'iVah -Bildsch mn. Suchen Sie sich miff Oder 5 eine Sprache sus 
und bestatrgen Sis I hre Wahl milder X-Taste. Nach e nerkurzen Einfiihrang erscheint das 
Tite bild. Drucken Sie die START-Taste, um das Hsuptmenu aufzurufen. 

HINWEIS: 'A'ern Sie Killzane™: Liberation schon einnial gespislt haben und 
mindestens sir ProfiI auf dem Memory Stick 7 ’" 1 gespeichert ist, erscheint zuerst sin 
Profilauswahl-Bildschirm, bsvor das HauptmenG angezergt wird. 







WaTifert Sis mit I 1 Oder 4 - erne derfoigsnden Optionsn aus: 


Spielen / Optionsn / S1a(;stiken &. Belohnungen / Down'oacfs / Garre Sharing t 
Kilizons.com j' Mitwirkende 

HIMWEIS: Jsde Option des Hauptmsnus wird an spafsrer Stelle in dissem Handbuch 


noch ausFGhrlich erhlart. 


SPIELEN 


Entscheiden Sis sach fur die Option Spislen Im Hauplmenu, wenn Sie sin neues 
Einzel- odsr Mehrspieler-Spisl starter* Oder ein zuvor auf Memory Stick Duo 7 ” 
gespercheites So is I forfsetzen mdchten. 

Die Einzeisgie er-Optionsn linden Sis aur derlinksn Bildscliirmserte und die Mehrspieier- 
Opt-ioren rechts. Mit ^ und * he men Sie zwlschen ds n beicsr Listen wechseln. 

EINZELSPIELER 


KAMPAGNE 

Dies 1st der Haupt-Story-Modus von Killzone - ™:. Liberation. Captain Templar wird au* 
sine aufterst wichtige und entsche dsnde Gshsimmission geschickt. um dsn VorstofJ 
der Heighast-Envasionstruppen in S Lid-Vs eta zu stop pen. 

Der Kampagne-Modus srstreckt sich uber KapiteL von denen jedes wfederum au3 vier 
Missioren besleht Wenn Sie zum ersten Mai spielsn, ist nurdas ersts Kapitel, Eirce 
neue Bedrohung verfiigbar. Dis nachfo gsnden Kasite warden erst frsigeschaltet. wenn 
Sie Ihrs Missrcrr sifolgreich beenden. 

Wihlen Sis □ us den zur Verfiigung stehsn-den Kapite n das gewunschte a us. Dann 
srscheint sine Lists mit Miss^onen fur disses Kapitel Auch hier kdnnen Sis wieder nur 
die Missioned spislen, dis Sie durch den erfo grsichen Abschluss vortiengsr MTssionen 
fre geschaltet haben. 

WAFFENAUSWAHL 

v'or dern Start der Mission haben Sie die Moglichkest, sich. mit ^ Oder * eine Waffe 
auszusuchen. Bsstatigen Sie Ihrs Wahl durch Drucksn der X-Taste. Die Waffen 
unterscheiden sich in Schussfolge. Prazision. Fsusrkrar't und Fteichweite, a'sotFeffen 
S;e I ihrs 'Wahl mit Bsdacht. Zu Seginn ist ediglich das 

M-32G-Sturm gewehr der ISA verfugbar. doch die andsren Waffsn kdnnen mithi re 






vcn Vecfa-Dol r ar 



, Ve’cta-Dollar finderi sich m Kaffern,. die i 
den Levels verstreut hemm^egen. AitemaHv ltd'nnen Slesich die Waffen aubh in 
Versorgun-gslagern besorgen, von denen ebenTaits einige in den Levels zu finden sindL 

FERTLCKEtTSAUSWAHL 

Wit Vecta-CoTar kann man auch eSne Vieizah! von Extrafahigkeiten freiscftaEien. Gber 
die □-Taste auF deni Waffenauswahl-Bildschirm mfen Sie eine Lists rrist FaTrigkeilen 
auf. Sobald Sie eine Fahigfceit freige3chaltet haben, kdnnen Sie sre einem von drei 
,P-atzen" zuweisen. Zu den Extrafahigkeiten gehdren die Mdglichkeit. mehr Granaten 
mitzufDhren, und die Verb ess siting des Kdrperpanzers. Vergessen Sis nicht, dass 
pro Charaktsr nur drei Extrafahigk-eiten gestattet sin cl und S;e nur solche auswatilen 
kdnnen, diszuvor freigeschaJtet warden sind. 

H E RAU5 FORD ERU MG EN 


In jedem der vier Kopitel kann eine Reihe von Banus-HerausEorderungen gespielt 
werden. Diese H era usforde rung en warden Freigeschaltet indem Ssezuer3t ein Kapite! 
im Kampagne-Modus bewaltigen und mindestens eine Bronzemedarlls im vorherigen 
Kapitel gewonnen haben. 

Zuden Herausforderungen gehdren Zieftraining und Spinnenfanger. Bei r Z^eltrain;ng ,: 
m.ussen s 5 e innerhalb erner r'estgelegten Zeit so viele Ziele wie mdglich abschie^en and 
bei n S?innenfanger J mussen Sie eine bestimmte Anzahl von Robcterspinnen in Kisten 
lecken, bevor die Zeit ablaurt. Wahiert Sie eine Hera usforde rung a us. dann sehen 
Sie die Bedingungen, die erfui t werden mussen, urn in dieser Herausforderung eine 
Bronze-, Silber- Oder Go Id me da ii e zu gewinnen. 

MEHRSPIELER 

KAMPFZONE (AD-HOC) 

In diese m Modus kcnnen bis zu secbs Spie er entweder gegeneinander Oder a Is Teams 
auf funf verschie denen Karten a nE re ten. 


Naehdem Sie Kampfzone (Ad-hoc] ausgewahlt haben, kdnnen Sie sich entscheiden, ob 
Sie einem Spiel bestreten Oder ein 5p e! ausrichten mdehten. 

SPIEL EtEITRETEN 

Warn Sie Spiel teitreten auswahlen, erscheint eine Lisre mt Spielen. die in Ihrer Nahe staftlnden. 
Suchen Sie sth das Spie! aus. dem Bie baitreEen mdchten. und drunken Sie dann d = e X-Taste. 










SPIEL AUSRrCHTEM 

Sie kcnnen such ein eigenes Spier ausrtchten, Irtfait'Sie die fclgeridsn Einstellungen VaFanzfem: 
Splelname Geben Sie Ihrem Spiel- ernen Nsmen. 

Spielmodus Sie konnen zwischen Vier verschiedenen Spielmodi wahlen: Deathmatch, 
Team-Deathmatch, Sturmangriff und Ercbere die Flngge. 


Karte Wahlen Sie, an welchem Sthauiplatz Sie gerne spielen mochten. Zur Wahl 

stehen: chutzengraben, Docks, Fabrk. Fiugplatz, inselnurd Sumpfbasra. 

Zeitfrmtt Legen Sie test, wie lange das Spiel dauern so!’. 

Watfe Eestimman Sie r mit weEcher Waite feder Spie er das. Spiel beginnt 

Wenn Sie mit den Spieleinsteifungen zufrieden sind, waMen Sie Spiel starten. Nun 
geiangen Sie in eine Lobby, wo andere Spieler Ihrem Spiel beitreten kdnnen, indem Sie 
auf ihren PSP™-Systemen die Option Spiel be’treten auswehSen. 

Wahrend die Lobby angezeigt wird r karn der F;ost des Spiels miEhilfe der □-Taste 
zw is chen den An hang err der ISA und den Helghast wechseln und mit der X-Taste den 
Spielstart n erzwingen", wodurch ein Countdown von vrer Sekunden beginnt. 

HfNWEfS: Weitere Informationen zum Einrrchten eines Spiels in Ad-hoc-Modus finden 
Sie weiter hrnten in diesem Handbucti. 

SPIEL! YPEW 

Deathmatch Die totale Jeder-gegerc-jeden-Schlacht Erledigen Sie inneihaEb 

des ZefUtmifs so vie!e Gegner wie meg ich ! 

Punkte: Getotet+2 
Suizid-1 
Sieg+20 

Team-Death match Ahnlich wie Deathmafch. allerdings treten die Spieler hier in zwei 

Teams an mit dem Zie . das jewefls andere Team zu eliminieren. 
Jeder geebtete Feind bringt Funkte, wer jedoch einen eigenen 
Teanikollegen totet. dem warden Punkte abgezogen. 

Punk re: Getotet+2 
Selbstmord-1 
Durchs Team getctet-2 
Sieg+20 







Sturmarigriff 



Erobere die Fiagge 


E^n TeamspreL bdi dem die ESA Wn wishtiges Ziei gegen 
emert AngrifT der He'ghasl scbutzsn' muss. 


Pun Fite Getdtet+2 
Suizsd-1 


□ urchs Team getctet-2 
Sjeg+20 


C4 platziert+3 [Fur jeds zerstorie Markierung) 


Jedes Team muss die Flaggs in sesner eigenen Eiasis 
schutzen. Zieli des Spiels ist es, neerhafb des Zeitlimits die 
gegnerische Fiagge zu erobern und anslslle der eigenen 
Fiagge zu fiissen. Die Teams kdnnen dis gegnerische 
Fiagge nur erabern, solange sich hre eigene Fiagge in ?hrer 
Basis befindet. 


F’unkte: Getdtet+2 
Suiz;d-1 

Durchs Team getctet-2 

SPeg+20 

Erabe.ru ng+5 

Fiagge an sich genommen+1 
F la gg e b e im ge bra cht+1 

Feir.dlicher Fahnentrageir getotetflCapture the Flag 


MULTIPLAYER SCORE SCREEN iCONS 


Score Kills Dtfi-er Deaths 



KO 0 PE RAT EO NS K A M PAG H E 

Mithi fe des Ad-hoc-Modus kdnnen Sie Kampagne-Modus gen’-einsam mit etnem Freund 
a Is Zwei-Mann-Team anfeetsn. 














'A'ahlen Srs zuerst KaGperaKDnsk’ampagne aus 
Kocp.-Spiel beizutrsten, das beneits von einem 
fiber die Option Spiel starten Itireigsnes Spiel. 

VVenn Sie einent Spiel beilreten mcchten. siicht Ihr PSP 1 ™-System itach yerfugbaren 
Sp'elsn n 3!hrer Nahe. WlEileri Sis das Spiel aus, denv Sis beifretsn moctitsn, und 
tfestaSgen Sis ihre Wahl mit der X-Taste. 

Wenn Sie selbst sin Spiel starten, toird sins Lists mit Spielern angezeigE, die sich in 
Ihrer Nahe befnden. Wahl Bn Sie den Namen dss Spielers ails', den S'e In Team haben 
rrdchten, und bestaCigen Sie Ihre Wahf mit der X-Taste. 

HINWEiS: Im Modus Koope rations ham pa gne kdnnen nur Levsls gsspjelt werden, die 
vom Host dss Spiels freigsschaitet wurden. Weitere Inrcrmationen zum Einrichtsn einss 
Spiels inn Ad-hdc-Madus finden Sis wetter hinter in diessm Handbueh. 

DER 5P1ELBILD.SCH1RM 


und ansch'ieBerd Spiel bsilreten, uni etnerrt 
Freund ausgerfchiet wird, oderstartsn Sie 
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o© 



©a© © © 


O Spritzen 
© Gesundheit 
© Munition 

0 Kugeln im agazin 
Verb I si be rule 


© Aktue! e Waffe 
© Granaten 
© C4-Sprsngstcff 


STURZEN SIE SIGH INS KAMPFGETUMIVtEL 

Wenn Sie dsn Kampagne-Modus zum erstsn Mai spie en, helfen 3hnsn die Tutorial- 
Hinweise, sich zurechtzufindsn. Auf dem flildschirm erscheinen MitfeHuragen mit 
Anweisungen und Ratschiagen fiber cl is beste Vcrgehensweise. Mit der START-Taste 
schlieBen Sie die einzeinsn Mitteilungen und mit dsr A-Taste deaktivieren Sie das 
Tutorial kompiett. 






ERKUNDUNG Z.U FUSS UfJD KAMPFE 




B 

Bewegen Sie das Analog-Pad f Oder Durch doppeltes Antrppen der 

BB-Tasten kdnnen Sie aus der Eewegung heraus sine AusweichroIPe ausFuhren. 


Mtt der BB-Taste gehen Sie in die Hocke- so konnen Sis feichter zielen. Drucken und 
halten Sie die BB-Taste., 

um rn Deckurg zu gehen und sinsm feindhchen Angriff auszuwelchen, urd passen. Sie 
dann den richtigen Moment ab, um die Osckumg aufzugsben und das Feuer zu era'idem. 

I5A-ANWEISUNG: Die Augenfarbe der Helghast gibt Aufschluss uber ihren 
WachsaTnheitBstatus. Gelbe Augen bedeuten, da3s sie Sis nichtbemerkt haben; 
orangeFarbene Augen zeigen, dass Helghast erne drohende GeFahr vermuten und wsnr 
die Augen der Helghast rot sind, soften Sie sich auf einen Angriff gefasst niachen. 

E1NSATZ DER WAFF EH 

Sie zielen, indern Sfe das Analog-Pad drehsn, und mit der □-Taste feuern Sie. 

Wenn Sie eiren Feind anvisieren, komnit die automatische Zislfunktion zum Einsatz. 
so dass Sie nur in d ; e rich tige Richtung zielen und schieften mussen. Zur Zielerfassung 
von Objekten wie Kssten. Fassern, Ventilen etc. drGcken Sie vor dem SchiefJen die 
BB-Taste zusammen milt der BB-Taste und halten Sie sie gedruckt, 

Durch Betatigen der BB-Taste gehen Sie in die Hocks. Airs d eser Position lasst es sich 
'eichter zielen Es ist sinnvolt, beim Angrff eine^Ducken S. Verstecken u -Technik einzusetzen. 

So sc hutzt Sie die Ceckung vor dem fetndlichen Beschuss und Sie kdnnen den 
nchtigen Moment abpassen, um das Feuer zu era dem Oder Ihre Waffe nachzuladen. 

Zum manue len Nachladen Ihrer Waffe drucken Sie die A-Taste. Haben Sie stets 
ein Auge darauf, wie vie! Munition noeh im Magazin ist, und wihlen Sie gunstige 
Gelegenheiten zum Machfaden. Sie wo len doch nicht mitten in einem Feuergefecht 
plbtzlich ohne Munition dastehen. 

Wenn Sie die BB-Taste drucken und gedruckt ha ten, wahrend Sie das Analog-Pad 
bewegen, kdnnen Sie sich ruckwarts, voraarts, nach links Oder rechts bewegen, 
wahrend Ihre Waffe weiter in die ursprungliche Richtung zeigt. 






GRANATEN UNO SPRENGSTC 

Zum Elnsatz einer Granate druclken Sie die Q-Taste und zieleri mit dam Analog-Pad 
Zunr WsrFen cfer Granate drucken Sis erneut dze O-Tasie. Urn den Wurf abzubrechen, 
drunken Sis die A-Taste r die D-Taste Oder die X-Tasfe. Es gibt mehrere Arten 
van Sprengstafr und mft Ausnahme von C4-Ladungen kbnnen Sie nur jeweifs eine 


Sprengsteffart mit sich fuhren. 

Femzunder-Minen warden {lurch Drue ken der Q-Ta3ts ge’egt, und durcti smeutes 
Betatigen der Q-Taste Em rTcHtrgen Moment WiFi die Detonation auagetost. 


I5A-ANWEI5UNG:: Wie Sie wissen, Templar, hsnutzen sawohl die ISA 
als auch die Helgftast viefe verschiedene Waffen c die 3ich in Kapazftat, 
Zerstbrungspotenzral. Schussfolge und Nachladezeit unterscheidsn. Setzen 
Sie Waffen ein r die der Jewel It gen Situation angemes'sen sind. Das M-82G- 
Sturmgewehr ist eins gute Altround-Waffe, aber nutzen Sie jede zusatzliche 
Feuerkraft, die Sie auf Ihrem Weg Fin den. 



TAKTiSCHES BEFEHLSSYSTEM 


Templar wird auf vielen Missionen von einem computergesteuerten Kameraden wie 
z.B. Rico begleitet. Geben Sie ihm den Befehl zu folgen Oder konkrete taktische 
Anwessungen. Brin gen Sie Ihre Kameraden strategisch in Position und befehlen 
Sie ihnen dann nach Bedarf. die Ste lung zu halten. anzugreiferc, Mirdernisse zu 
uberwinden Oder C4-Sprengsatze zu piatzieren. 

IS A-AN WE IS UHG: Templar: So sehr wir Ihre Fahigkeiten auch schatzen: Wenn Sie si ch 
allein auf diesen Einsatz begeben, wind die Mission definftfv scheitern. ISA-Verbundete 
wenden Sie unEsrstutzen. wo es nur geht. Und vergessen Sie nicht. Sie ha ben die 
oberste Bsreh sgewalt. also snstruseren Sie ihre Kameraden entsprechend 

. P Durch Betatigen von f g re fsn Sie air cas .aktischs 
■ m Befehissystem zu. Wenn es angeze : gt wind. kennen 

,y ~v s 'Sie mit: der Q-Taste Ihrem Kameraden befehlen, 

Sie zu begleiten. Oder mit und die Cbr'gen 







Gesundfteits-Ba Iken 
des Freundes 


VERSORGUNGSLAGER 


Munition slager finden sich an venscmedenen Orfen in den einzelnen Missioren. Dort 
konnen Sis srch mrt neuen Waffen versorgen Oder Waffen tauschen, ]e nachdem, was 
in dem jewsiligsn Lager verfugbar ist. Nahern Sie sich sinfach dem Lager und drucken 
Sie die X-Taste. Markieren Sie mit ^ Oder eire der Gptionen Waffen, Gegenstande 
Oder Sprengstoff und druckerr Sie dann die X-Taste urn eine fnhaitsErste aufzuriifen. 

Die angewahEten Gegenstande watilen Sie dann mit tier X-Taste a us. 


ISA-ANWEISUNG: Wahrend Sie n einsm Versorgungsfager herumstobern, steht die 
Welt uni Sie herum n cht still. Sie Bind also keineswegs aulisr Gefahr. Sefen Sie darum 
auilerst varsichtig und wahlen Sie einsn passenden Moment? 


FAHRZEUGE 



ISA-ANWEISUMG: Der Panzerisf eine 
der wichtigsten Waffen der Hslghast- 
Invasionstmppen. Er ist mit einem MG und eineni 
schweren Geschutz ausgesfattet und hat action off 
bewiesen. dass er starker ist a*s a lies, was ihm die 
ISA entgegenzusetzen versucht 

Sie besteigen den Panzer, in dem Sie die X-Taste 
drucken. Durch Betatigen von 4 konnen Sre ihn 
jederzeif; wieder verlassen. 


Manovrfert wird der Panzer, mden; Sie das Analog-Pad nach ^ und ^ bewegen. NTfl 
der X-Tas'e beschfeuftigen Sie und mit der A-Tasie fa'Jiren Sie mckw5rts. Die B9- 
und KM-Taaten die nan- zum Drefien des Gesdhutzes und die G-Taste zum AbschieSen 
einer Rakste. Gleichzeitiges Drucken der M - Und BH-Tasten. richtei das Geschutz 
mFttig aus. Mil der O-Taste feuern Sis das MG des Panzers ab. Mit dsm Panzer kbnnen 
Sie aiich Sarrieren durchbrechen und Feinde niedsnwalzen. 

HEN WEIS: ton Modus Kooperadonskampagne fahrt eirt Spieler dsn Panzer, watirend der 
and ere die Wafreh bedrent. 

LUFTKISSENBOOT 

\ 5 A -ANWEfSUMG; Das ESA-Luftkissenbaot 1st 
ein Amp tribienfahrzeug. das gegen das Helghast- 
Mi ritar eingesetzt wtrd, welches zumeist iibar Land 
und aus der Luft angreift. Der MG-Geachutzturm 
und der Raketenwerfer mac hen das Luftkssssnboot 
zu einem emst zu nehmendsn Gegner. 


Steuem Sie das Luftkissenboot. indem Sie das Analog-Pad nach ^ und ^ bewegen. M t 
der X-Taste beschleunigen Sie und mit der D-Taste fahren Sis ruckwarts. Die HUB - und 
BH-Tastsn dienen zum Crehsn des Geschutzes und d ? e G-Taste zum AbschieGen des 
Maschinengewehrs. GEeichzelirges Drucken der MBH - und BH-Tasten richtet das 
Geschutz miitig aus. Mit der O-Taste feuern Sie Raketen ab. 

Ste konnen das Luftkissenboot ^edenzeit mit -I- verlassen und nrt der X-Taste wieder 
einst eigen. 

HEWWEIS: Im Modus KooperaFonskampagne steuert ein Spieler das Luftkissenboot, 
wahrend der and ere die Waffen bedient. 
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JEfSUNG’ Wenn das Luflksssshbcioi: Oder 


i-euer 


Fangen r sdringen Sie unverzCgllcb heraus, 


— Fahrzsug-GBSundtieslsIaraiften 


1SA-ANWEISUNG: Der Jetpack ist new im Arsenal 
der He ghast urd wurde von den ihnen fur Re^sen 
ub s r verschiede n sEe Terra ns eriihmcKelt. B er JeEua ck 
kommt besonders in berg gem und dicht bebautem 
Gelande zurA.nwendung. da man damit gut Gsbirgs- 
und Hausersch uclhtsn uberqueren kann 


Wenn Sie mit dem Jetpack ausgerustet sind und ihn einsetzen mdchten, drQcken und 
h alien Sie die X-Taste. Sie b I si ben 

so ange in der Luff, bis der gelbe Zeitbalken links unten auf deal E Idschirm leer ist. 
Eine Ruckkshr zum Eoden ladt den Balkan wieder suf Wabrend Sie den Jetpack 
verwendsn, kdnnen Sie m:t der □-Taste Ihre Waffe feuern und sicli ganz norma 
bewegen, rndem Sie die — -Taste gedruckt Ih alien. Sol ange Sie sic h in der Luft 
befindsn, konnen Sie weder Granaten noch Sprsngstoff einsetzen. 

MISSIONS DETAILS 

Burch Betatigen der SELECT-Taste wahrerd ernes- Einsatzes sehen Sis e ne Karte des 
Einsatzgebietes und eine Aufschlusselung der Einsatzz ; e r e mit den here its erediglen und 
den noch auszufuhnenden Aur'gaben. 

Im Missionsdetails-Bi dschimi linden Sie auc’h die Anzahl der zu sanimelnden 
Gegenstande, die Sie im aktuellen E nsaEz bersits gefunden haben. 







PAUSE-MENU 

- -. . 

Wit der START- paste ruTen Sre folgende Opflonen auf 
Soisl fortsetzen So gelangerc Sis zufflcS zun* afctueNeri Spies. 

Neil starten Sie ha ben die Wahl zwFdtffBil Am letzten Chech punkt neu stamen 

und Mission neu starter*. 

Tutorial Hier kdnnen Sle die Tutorial-MeIdurrgen inn Spiel aktivreren Oder 

deaktivierei*. 

Spiel been den So been den Sie das Spies, wobei der Forts chritl verloren getit, den 
S e in der aktue len Mission gemacht haben. 

OPTIONEE 

Wahlen Sie nut f Oder X eme derfolgsnden Optionen aus und bestaiigen Sie ihre 
Wahl mit der X-Taste. Dann honnen Sie verse hi edene Ernstellungen andern. 


Neu starter* 


Tutorial 


Spiel been den 


Schwierrgkelt 


Sound 


Zur Wahl stehen die SchwierigkeiEsgrade Leicht, Normal imd 
Schwer. Zu S eg inn sol I ten Sie ,Nbrrr>aE H wahlen und erst dann zur 
Einstellung n Schwer u ubergehen, wenn Sie Killzore™: Liberat on 
ein paar Ms n’it der Einstellung .NormsT gespielt haben. 

Mit ^ und ^ kdnnen Sie die Musihlautstarke, die SFX-Lauitstarke 
und die Umgebungs-/ Sprach-Lautstarhe erfidhen Oder veningem. 


Sprache Sie haben die Wahl zwischen Englisch, Franzdsisclr, Deutsch, 

Italienisch, Spanisch. Russisch r points ch und Niederfandisch. 

Eei der niederlandischen Version sind samEiiche Texte ubersetzt, 
nurdie gesprochenen Texte sind in Englisch zu hdren. 0ei alien 
anderen Sprachen sind sowohl die gesprochenen a Is aueft die 
schrift ichen Texts ubersetzt. 


Charaktere Hier kdnnen Sle das Aussehen Ihres Charakters fur die 

Verwendung in n Kamprzone (Ad-hocJ’-Spielen verandern. Sie 
kdnnen verschiedene [SA- Oder He ghast-Charaktere spre en 
und Ihren Charakter durch eine andere Farbs noch tndividueller 
gestalten. 









STATISTIKEN & BELOHNUNGEN 

Uber den MefiGponM STatistiken 3c Beiobnungen ?m Hauptmenu fcdnnen 5?e sich 
eine Zusammenfassung Shrer Einzelsoleler-StatiBtik ansehen, daruntsr auch Ihre 
frergsSchaiteten Waffer und FahigJteitsn. 

DOWNLOADS 


Erweitem Sre I hr „Ki r lzons T ": Liberation 1 -Abenteuer. indem 5?e neue Spieiinbalts 
end Upgrades von ftillzona.com herunterzuladen, sobafd sie dort verfugbar sind. Auf 
killzone.com fir den Sre nabere Informationen. 


GAME SHARING 


Mithitfe der Game-Sharing-Funktion Ihres PSP™-5ystems kdnnen Sie Freunden dre] 
saezre'le .KiNzone™: Liberation'-Levels Qberlragen. 

HtNWEIS: Wie die Game-Sh3ring-Funktion verwendet wrrd, ist weiter hinten in diesem 
Handbuch ausfiihrlich erkiart. 


FUR GAME SHARING VERFUGBARE LEVELS 

FLUCHT AUS DEM LAGERHAUS (Einzels pieter-Mission zl FuiJ) 

Kampfen Sie sich auf Ihrer Fiucht bus dem Lagerhaus in’ Ha fen durcti die Heigh ast- 
Versta rk u ngstru pp s n. 

□ AS HAFEMTEAM [Freund-Mission zu Full) 

Sergeant Rico hMft Ihnen. den Hafen von Vecta von den He'ghast zuruckzuerahern. 

PA N ZE R S C H LA C H T {Ei nzeIspieI er-Fa h rzeu gmission) 

Requirreren Sie einen Helg hast-Panzer. uberqueren S f e dam it den Damm und zerstcren Sre 
die scJrweren Teren mit C4. 


KILLZONE.COM 

Erahren Sie mehr iiber der Konf ikt um Vecta und die HeIghast, sichern Sie sich 
exkiusive Downloads und werden Sie Teif der Kiilzone™-Community - auf kilzone.com, 
mtt direktem Zugriff uber Ihr PSP™-System. 









. 

Flier linden Sie a! ? £, die an Killedne™ Liberation mitgearbeitei haben. 


MWWPpw ppB 


AD-HOC-MODUS 


Sfeitett Sie mitftirfe desAd-hoc-Modus eine Verbindung zu anderen PSP^'-Senutzsm 
her und spielen Sie gemernsam sine Kooperatronskampagne Oder eine Vietzahl 
verschredener Vlehrspieier-Spiele auf unterschiedischen Karten 


H IN WEIS: Um KiHzone 1 ": Liberation uber den Ad-hoc-Modus spieren zu konnen, ist 
mfndestens noch ein wertener Spieler notig, der sowahl ein eigenes PSP™-System ala 
auch eine Version von Kiltzone™: Liberation besitzt. 


EIN SPIEL IM AD-HOC-MODUS EINRICHTEN 

Vergewissern Sie sich var dem Start eines Spiel3 ini Ad-hoc-Modus, dass alle Spie'er 

ihre PSP ""-Systems wie unten beschrieben e ngeiichiet ha ben. 

1. Legen Siediegleichen Einstsllungen fur den Ad-hoc-Modus fe3t. Alie Spieler 
sollten uber das HGME-Menii ihres PSP^-Systems Einstsllungen wahfen, dann 
Netzwerkeinste lungen und dort den Ad-hoc-Modus auf automatisch stelten. FaMs mit 
der Einste lung automatisch nicht a lie Sp : e er eine Verbindung hersteien konnen, 
dann sollten al e Spie'er entweder Kt, KB Oder K11 wahten {d. h. jeder saltte disse be 
E nstellun-g venvenden). 

2. Schnlten Sie vor Spielbeginn den WLAN-Schalter ein. Wahrend des Spiers muss der 
WLAN-Schatter in dieser Position bleiben. 


3. Wahrend des Spies so Ren die PSP™-Systems so nah wte mcgich beieinander 
bleiben. 


A. Wahfen Sie Spielen, danach Kampfzone (Ad-hoc) Oder Kcoperationskampagne. 

Eei Kampfzone (Ad-hoc) miissen Sie sfch sntscherden, obSre einem bereits 
bestshenden Sp el beitretsn Oder eir eigenes ausrichten mdchten. bevcr Sie eine 
Verbindung zu einem Wireless Local Area Network (WLAN) herstelien und die 
Spielvorbereitungen abschlisften. Eei der Kooperationskampagne konnen Sie sich 
einem Spiel anschlisften. das bereits von einem Freund eingerichtet wurde. Oder ein 
neues Spiel starten. dem I hr Freund dann beitreten kann. 

HlNWEFS; Cer Modus Kooperationskan’pagne kann rtur zu zweit gespielt werden. Der 
Modus Kampfzone (Ad-hoc) gestatteidisTeilnahms von bis zu sechs Spielern pro Spiel. 






Lassen Sis andere PSF lTW -Benutzer an ernsr sinzigart'rgen Spie (demonstration von 
Kiilzdne™: LiEjsratibri tel-haberh Fur diess FiMlian fhussen'dre anderer. Benutzer ksfrie 
Version vbri Kilizons 71 ': Liberation besitzen. 


SO RICHTEN SIE DAS GAME SHARING EIN 

Wahlen Sis im Hauptmsnu dis Option Garre Sharing und suchen Sis sich dann den 
Level aus, den Sis spislsn mochten. Ihr PSP™-System sucht daraufhin andere PSP™- 
Systeme, dis sich innerhalb einer Reichwes's von 10 Metern befinden und derzeit nach 
Game-Sharing-Daten suchen. 

Der EmpTariger muss dann im HOME-Msnu das «-Symbol auswahlsn und 
anschlieftsnd das n Game Sharing“-5ymboL Nun erschemt dis Me’dung: Sucht nach 
Soislsrn. Soba'd beide PSP™-Systeme eine kabe lose Verbrndung miteinander 
hergestellt haben, solits der Empfanger Ki'lzons: Liberation auswahlen und gema^ 
der Bi dschirmanv/eisungen eine Anfrage an dsn Host schscken. Die ..Game Sharing"- 
Ubertragung beginnt, sobald der Hast dis Anfrage akzeptiert hat. 

Nach abgeschlossensr Ubertragung kann d-sr Hos! ssin PSP™-System wfeder nach 
Belie ben nutzen. Der Empfangsr verfugl nun uber eine eigene Demo version von 
Killzane™ Liberation zum Ausprobieren. Der Empfanger kann seine .Killzone™: 
UberaUon' J -Sitzung jederzsit beer.den, indem er entweder sein PSP™-System 
ausschsltet cder ins HOME-Menu zuruclckehrt. Dabei werden samtliche empfangene 
,Game Sharing u -Daten geldscht. 

H IN WEIS: Sowoht bsim PSP™-System dss Hosts als auch be - dem dss Empfangsrs 
muss sich der VVLAN-Schaiier auf der Position EIN befinden. 











MEMORY ST1GK DUO™ 

Para guardar la configuracion y fus avarices en el juego, introduce un Memory Stick 
Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ def sistema PSP™. Los dates de partfdas 
guardadas pueden cargarse desde e‘ mis mo Memory Stick Duo™ o desde cua quier 
otra Memory Slick Duo™ que contenga dales previamente guardados de Killzone™: 
Liberation! Antes de empezar a jugar, comprueba que hay suiiciente espacio libre 
en e5 Memory Stick Duo™. 


E espacio libre minima necesario para guardar datos de Killzone™: Liberation 
dependera de la capacidad del Memory Stick Duo™ insertado. El espacio rninimo 
necesario segun la capacidad de I os produefos Memory Stick Duo 71 ' oficiaies 
se de-alla a contnuasion: 


32 MB - 123 MS = 64 KB 
25SMB - 2GB = 123KB 


NOTA: este titulo utiliza funciones de autoguardado y carga automatics. 

Los dato3 previamenle guardados se cargaran automaticsmenle al iniciar 
el juego. Los progrescs se guar-dsn automatics me nte a I final de una misson. 

STATE OF AFFAIRS 


Templar: gracias a sus esfuerzos y a os de la comisaria encubisrta Luger, e! sargento 
Rico Velasquez y el coronel Gregor Hakha, nueslrs capital se encuentra de nuevo bsjo 
el mando de ISA. La ciudad de Vekta quiere expresarle su mas sincero agradecimiento 
por evitar que la platafcrma defensiva cayera ante I os Hefghast hace dos meses. 

Pero. capitan, esta guerra todavia no ha term in ado. Los inform es demuestran que 
ei lider de los Heigh ast, e ! emperador Visari, ha oforgado a I general Armin Metrac 
plena control sobre las fuerzas de tierra restantes. por lo cue debemos prepararnos 
para sufrir una sangrienta represa'ia. Metrac es uno de los oficiales mas ternidos 
de Helghan, un hombre con fama de ut lizar tact cas crue es y poco convencionalss. 
y se ve que los Helghast se estan preparando oara reforzar ei ataque contra 
nuestras bases del sur. 



Vreritra3 usfed lee este niensaje, la base de ISA eh Ray haven esta sienda atacada. 
Es'a base results de VITAL IMPQRTANC3A en esta guerra; un grupd de Irderes y 
caenlificos ISA esta inmerso en una can reran cia de crisis en Ray hove n para decider 
el rnturo de ia parte sur de VekEa. y quizes ef resuEtada ds Toda la guerra. Si ei asedid- 
de los Hefghast tiene exito, nuestra position se vsra seriamente afectada... 

Una nave esta esperandofo para Ifevarlo a Rayhoven inmediatamente. Una vez alli r 


debe dar apoyo a nuestras tropas de primera finea, intentar reunirse cor el sargento 
Velasquez y esperar insEruccjonea. 


Buena suerte, capitan. Los ciudadanos de VeFsta rezaran por usted. 
CO MAN DO tSA 


LOS HEIGHAST 

B apartado pfaneta de Helghan es un antiguo puesto colonial que se convirtio 
en eJ tiogar de una faccion pionera de colonizadores de energia hace ya varias 
generacicnes. 

Aunque e eniorno planetaria en si era duro y compiicado, las reserves de energia 
del pi an eta eran inmensas y estaban listas para su exp Iota cion. En seguida las 
areas de Helghan se llenaron; la rlcos se haesan mas rices, y las pobres mas nob res. 

La dssidencia estaba en su punto algido. 

La revolucion era inminente y el responsable de eKa era un hombre: Sco'ar Visari. 

Bajo el liderazgo autarquico de Scalar Vis an, la inn’ensa riqueza y los recursos 
nature les de Helghan se destinaron por comp eto a la produce ion nilitar. La dureza 
de los natives de He Ighast era la base psrFecta para un e'ercsto fanatreo: una fuerza 
militar con muy poco que perder y mucho que ganar. 

A pesar de su fracaso al intentar hacerse con el control inmedlato de Vekta, una coloria 
ISA, los Heighast ven esa retired a inicia! como ooco mas que una deception. Hajo e! 
control del general Metrac, la fusrza invasora se ha reagrupado y, poco a poco, avanza 
por e ; sur de Vekta... 









5 INALAM ERICAS (WLAN) 

Los titles cfc software sue adiiilten ru n cm nalidadInafambrica (WLAN), perntiSen 
co mu nicar varies sistemas PSP" 7 ’-' entre aF r descargar datos y compeffr contra btroe 
juga dares mediants una conexiort a una red de area local inalambrica (WLAN). 



MODO INAIAMBRICG 

E ! modo Inalambrico ss una mneibn inalambrica (WLAN) que permite 
a das o mas SEsCemas PSF™ comurricarse directamente entre si. 



GAME SHARING 

Afguncs titulas de software poseen ia fun cion Game Sharing, lo que 
permrte al usuario comparer caracEeristicas de juego especificas con 
otras usuarios que no tengan un PSP™Game en su sistema PSP™. 



MODO INFRAESTRUCTURA 

E modo I nfrae structure e3 una fun cion inalambrica (WLAN) que 
pern’ite a; sisEema PSP™ con acta rse a la red a Craves de un punEo 
de acceso Inalambrico (WLAN) (si stem a utdizadc para conexioneo 
ina’ambricas). Para acceder a las funciones del modo Infrastructure, 
se requiere, entre otros, el contrsEo con un proveedor de acceso 
a internet, un dispositive de red (como un router ADSL inalambrico'?, 
un punto de acceso Inalambrico (WLAN) y un ordenador. Para mas 
informacrcn o dudas sobre la insta acian. con suite e: manual de 
instrucciones de' sistema PSP™. 


NOTA: Killzone™ Liberation es compatible con el Modo Ad hoc 
y con Campartir juego 

BOTONES DE DERECCION: MOV1MIENTO 

En este manual, K, etc., indican la direccibn de fos botones de direccibn 

y de! pad analogico, a nienos que se especifique :o contraric. 


















PREPETERIMINA 


Boton 


Boton 


Baton A 
Baton O 
Boton □ 
Baton X 


bo tones de 
direction 


Pad analogico 


Boton SELECT Boton START 

Mover/ApunEar 

Sfstema de rnando Eactico 

Desplazarse mantonEendo el objefivo fsjado 

Volte refa 

Agacharss y cubrlrse 
Modo aauntar objeto 
Disparar a cubierto 


Ors-Foot Combat 
Pad analegico 
Boton f 

Boton ISSI {mantener pulsado) 
Boton HE (pulsar dos veces) 
Boton EH 

Boton HE mas boton EH 
Boton EH (niantener pulsado) 
mas boton □ 

Boton X 
Boton □ 

Boton O 
Baton A 

Boton SELECT (selection} 
Boton START (inlcio) 

Boton 4 
Boton HE 
Baton EH 


Accidn 

□ isparar arma 

Granada 

Recargar 

Detalles de la elision 
Pausa 

Bajar de ametralladora de pcsicion 

Girar torreia amstralladora de position a la izquierda 

Girar Eorreta ametralladora de posicion a la derecha 






Control es de aerodesUzacforUanqL.e 
m analogicQ Corduclr 


Baton A 
Boton X 
Boton 4 
Boton □ 
Boton O 
Boton K! 
Boton 
Boton 


mas boton 


Ffenar'fMartha alras 
Sulirr a I vehfcufo/Acelerar 
Eajar del vefticulo 

□ is para r arma principal 

□ isparar arma secundaria 
Glrar Eorreta a :a izquierda 
Girar Eorreta a a derecha 
Centrar Eorreta 




Controles de autopropulsor 

Boton X U s a r autop ropu I sor 


Sistema de mando tactico 
Boton "tN 
Boton ^ 

Boton 4* 

Boton A 
Boton X 
Boton O 


Desplazarte a la izquterda 

Desplazarte a la derecha 

Car celar 

Cancelar 

Corffrmar orden 

Escobar 


CONTROLES DEL MENU 

Boton X 
Boton O 

INECIO 


NavegartCambiar elemento del menu 
Seleccionar elemento de? menu n 1 area do 
Panlalla anterfor/Carcelar 


Aparecera la pantaJfa de se eccson de idioma. Pulsa f o i para elegir tu idioma 
V pulsa ei boton X para confirmar la seleccion. Despues de una breve introdiiccidn 
aparecera la pantatla de presentation. Pulsa el boton START (inictoj para accsder 
al menu principal. 








NOTAt’si ya has fug ado’antes a KNlzone^: Liberation y has guardado.'al msnas un 
perfil eft el'Memory 5tic?k Duo' 7 ’- 1 , aparecsra una panlralla; ds selaccidn de perfTI antes 
de sceeder al menu principal. 

MENU PRINCIPAL 


Pulsa't o 4 para seleccionaF una de las siguientss opcionss: 

Jugar { 0 pci ones ! Estadcstlcas 5. recomp., f Descargas f Comparer jtiegti 
Killzone.com / Creditor 


NOTA: cada oocion del menu principal se explica defalladamente en las seccionss 
poslsnores ds este manual. 

JUGAR 

Seise ciona Jugaren e menu principal para empezar una nueva part da de 1 jug ad or 
o muitiiugador, o para reanudar una partida previamente guardada en un Memory 
Stick Duo"". 


Las op clones de 1 jugador se detaltan sn la parts izquierda de la pantara, y las de 
Multijugador en la parte derecha. Pulsa ^ o para cambiar ds una beta a otra. 

1JUGADOR 

CAM PAW A 

Este es el motto de la J hfstoria princica:" de KJIzons™: Liberation. El capitan Temp ar 
tiens que eump ir una misfon secreta de vital importancia para detensr el avance de la 
fuerza invasora ds - os Heighast en si sur de Vekta. 

El modo Cam pan a se com pone de cuatro capitulos. con cuatro misiones cada unc. 

La primera vez que juegues sofa sstara disponible el pjfmer capitulo. 'Nueva amsnaza 1 . 
Los siguientes se iran desbloqueando a msdida que vayas com pi eta n do las msiones. 

Selscciona el capitulo al que deseasjugar entre los que estan disponiblss. Aparecera 
una iista de misiones de ese cacitulo Solo podras seleccionar as misiones que hay as 
desbloqueado completando las anterores. 

selMc. arma 

Antes de empezar la misron puedes elegir ei arma que dsseas usar pulsando 
y a continuacion el baton X para confirmar la selection. Las armas tisnsn estadisticas 
variables para cadencia de disp.. precision, ootentia y alcance, asi que el gs bisn. 

A.: principle solo ssta disponibls el fusi de asaito M-S2G de ISA. Las dsmas armas ss 








pusden 
por tcdo 
Klftiififef 
SELEC. HABIUDAD 

Los do la res vektanos tambserc se pueden utilizer para desbloquear distintaa habsNdadea 
adicronale3. Pulsa si boton □ sn la pantalta SsTec. arma para accsdsr a una lisla de 
frabilidadss. Una vez des&loqueada r puedes atribulr una habilidad deternimada a una 
de las tres ‘'ranuras”. Las ha Li I id ad es adicionales incluyen la capacidad ds levar mas 
granadas o de mejcrar si blrndaje ds tu personajs. 

Recuerda que so'o se permiten Ires habikdades adlcianalss porpersonaje y que so'o 
pusdes se eccronar las que esfsn desbfoqueadao. 

□esafEos 

Eri cada una ds las cuatro tapffufos se pusde jugar a una sene de desafios adicionalss. 
Estos desafios se desbloquean complstando antes un capituo sn si modo Camaana y 
consiguisndo por lo menos una msdalla de bronce sn !es desafios dsl capitulo anterior. 


tfesbldquear usando las dolares vefiLtancs sncontrados sn malsEas repai 
s Ids nivelss. Tambien ss pueden conse'guir arrnas altsrnativas sn ids 
os ds Eos dsstmtos niysles. 




. 



A gunosjuegos son Tiro a? bianco, do rids debss disparar a to das las objetivos que 
pusdes antes de que se agote el ttenipo. y Caza ds mlna aranas, donde Esenes qus 
atrapar aranas robot en jaulas antes de que se acabe el tfempo. Selscciona un Dssafro 
para ver las condicrones necesarias para obtener una meda! ! a ds bronce. plata u oro 
sn ese [uego en particular. 

MULTIJUGADGR 

ZONA COM BATE (AD HOC) 

En este modo pusdsn participar hasta 6 jugadorss en las batallas per equip os 
ode todos contra tod os. en cinco mapas dTerentes. 

Tras seleccionar Zona coni bate (Ad hoc), ekgs Unirse a partida o Anfitricn. 

LJNIRSE A PARTEDA 

Selscciona Unirse a part'd a para acceder a una lista ds pariidas que se hayan 
ccr-figurado a tu airededor. Selscciona ^a partida a la qus desess unirte y pulsa 
si baton X- 
ANFITRION 

Conti gura y conviertete sn e - anfitrion ds tu propia partida a;ustando los siguielites 
para metros: 








Sombre part 
Modo partida 


er un. nombre □ tu pa 

Hay cuatro mocfos drstintos para efegir; Musrte subita. Muerte 
subita e quia os, As a! to y Capturar bands ra. 


Mapa Selecciona deride deseas jugar elEgiendo entrs irincheras, Puerto, 

Fabrica, Aerodrome, Tslas o Base dsF pantano. 

Lira. tiempo E'rge cuanto tiempo quisres que dure la partida. 

Arm a Selecdona el arm a con el que empezaran Eos jugadores. 

Cuando haya.3 terminado con Ea configuracion, selecciona Empezar para entrar en una 
sala. Otros jugadcres pueden acceder a Eu partida sefeccionando U'nirse a partida en 
50 5 cistern as PSP - ". 

Cuardo aparezca la pantaFa de la sala, ei anfitrion puede pulsar e! boton □ para 
cambiar entre faecion !SA y Helghast, y puede pulsar e: boton X para 'forzar infcio” 
de la partida, comenzando una cuenta atras de cuatro segundos. 

NOTA: mas adelante en este manual encontraras mas nstrucciones para configurer 
una partida en Mado Ad hoc. 

TIPOS DE PARTIDA 

Muerte s-ubita Un caotico combats todos contra todos. Mata a tantos 

co mo puedas antes de que se a cote e tiempo. 

Puntuaclones: Muerle +2 
Suicsdio -1 
Victoria +20 

Muerte subita equrpos Parscido a la muerte subita, pero los jugadores se dividen 

en do 5 equipos. cuyo objetrvo es eliminar a i contra rio. 
Ganas puntos cada vez que matas a un enemigo, pero 
puedes psrderlos si matas a un comp a hero de equ?po. 

Puntuacsones: Muerte +2 
Suicidio -1 

Matar a ccmoahero -2 
Victoria +20 

Asalio Una partida en equipo donde los ISA deben defender 

un objetsvo clave ante el ataque de los He Ig hast. 
Puntuaclones: Muerte +2 














Water a conipanerd -2 
Victoria +20 
Cofocar C4 -3 

fpor cad a marcador destrusdo) 

Capturar bandera Cad a squipo debe pro's ger una bandera de so bass. 

ES abjetTvo es hacerse can la bandera del equipo contrario 
y defender ;a tuya antes ds que se acabe ei tiempo. 

Los squipcs no pueden capturar la bandera de? enemcgo 
a men os qua su pro pis bandera slga en la base. 

Puntuaclones: Muerts +2 
Suicedio -1 

Watar a compansro -2 
Victoria +20 
Capturar bandera +5 
Coger bandera +1 
Devolver bandera +T 
Matar portador ensmigos -1 

tCONOS DE LARANTALLA DE PUHTLFACEONES MULTIJUGADOR 

Puntuaclbn_ Muertes _Otros Mirertes propias 



CAM PAN A COOP. 

Juega con un amigo y disfruCa del rnodo Campana participando en un equrp-o de dos 
hombres a traves del Mode Ad: hoc. 

Tras seleccionar Campara Coop , elige 'Unirss a partida' para unirte a una partfda 
cooperative que haya iniciado an amigo, o “Empezar' para ernpezartu prop a partida. 

Al unirts a una partida. Cu si stem a PSP™ empezara a bus car oartidas disponib es 
a tu alredsdor. Se ecc one aqusira a la que desses unirts y pu sa el boten X. 

Al en’pezarta partida, aparscera una lista de jugadores a tu arsdedor Sslecc ona e r.ombre 
dsl.ugador con el sue deseasjugary pulsa el botdn X para confirmer tu selsccion. 









NOTA: en el mocto Campana Coop. 3 o 1 o se piredejugar a los niveles que-hay 3 
desbloque'ado el anfltnon. Mas adefarite en este marruaf encontraras mas instruccionss 
para confiigurar una partida en Mode Ad hoc. 


PAMTALlA DEL JUEGQ 



0 Jem-gLilias 0 AfiYi'a actual 

© Sa’ud 0 Gran ad as 

© Munition restante © Exprosrva C4 
o Salas del cargador 


EHTRAR EN COMBAIE 


La prim era vez que juegues en el modo Campana, las rotas de tutorial te ayudaran a 
entender I os fun da men to s del juegc. Los mensajes en pantalla te damn instnucciones 
y consejos para saber la que tienes que hacer a continuation. Estos mensajes se 
pueden cerrar pulsando el baton START finlcro). Tambjen puedes desftabilitar el tutorial 
pulsando el Isoton A. 


EXPLORACION A PIE Y COMBATE 


MOVIMIENTO 

Mueve el pad anatogico hacia |r, ^ o M*. Mienlras te mueves puedes realizar 
una voltereta evassva pulsando dos voces el bet on MS& 

Para agactiarte pulsa el boton El : asi es mas fa til apuntar a I os objetivos. 
Manten pulsado e boton 11 para agacharte a cub erto y evitar las ataques 
enemigos; despues espera a 1 momento indicado para salir y disparar. 








\NDO ISA: Elcoror'rie [os ojbs cfe las Helghastfndica'su estado de alerta. 
AmariHo'sfgnifica que no han psrcibrdo tu prssencia. naranja srgnifica que sospechan 
□ Igo y rojo qua van a por ti. 


USAR ARMAS 

Apunta movie ndo el pad anaiogico. Pa lea e! baton □ para dsspara. 


Exlste una funcion de punteria automatics para apuntar a los enemigos, a3r solo Genes 
que apuntar hacia silos y dlsparar. Para nj'ar el bianco en abjetos como cajas, barrires. 
valvulas. etc., manten pulsados los botonesffil y EB a la vez antes de dispararl 


Pulsa el baton Bil para agacharte. Es mas facsl apuntar agacbado: infenta adopter 
el estilo ds ataqus 'agacbado y a cubiertc 1 usando un refugia para protegerte del Fusgo 
enemtgo, y aprovechar eS momento idoneo para devo'verel fuego □ recargar er arma. 

Recarga manualmente pulsanda el baton A; ss una buena forma de controlar la 
cantidad de munition que ts queda en el cargador y escoger el momento apropsado 
para recargar. No te queries sin bala3 en mil ad de un tiroteo a corta dsstancla. 

Manten pulsado el boton H9I mientras mueves el pad anaiogico para desplazarte 
loterafmente y seguir apuntando en la misma direction. 

GRAN ADAS Y EXP LO SI VOS 

Para usar una granada, pulsa el boton O y apunta con el pad anaiogico. Para lanzarla 
vueive a pulsar e\ boton O P cedes cancelar un lanzanir'enta pulsa ndo 'os boton es A, 
□ o X. Hay varies tipos de explosives, y salvo las cargos de C4, solo puedes llevar 
un tspo a la vez. 

Para usar una mina de detonation remota pulsa el boton O para colocar la min a, 
y a continuation vuelve a pulsar el boton O cuando quieras deton aria. 

CO MAN DO ISA: Como usted ya sabe r Templar, tanto ISA como los He Ig hast 
irsan muchas arm as dife rentes, con distintas capacidades, poder destructive, potencia 
y tiempos de recarga. Use las mas ad ecu ad as para cad a situ a c on. E! fusil de ass to 
M-32G es una buena elsccidn en general, pero sea oportunista y util ice to da 
la potencia a sn alcance. 





En muchas nnsiones templar va eon un comparers control ado por ordsnador, como 
Rico. 0rdena = e3 qus ts sigan o dales crderres tactfcas espedftcaa. Puedes'tofocar 
a tus cotfipeneros de farma estratsgica y ordenartes que mantengan la posicion, 
ataquen, escafen un obstaculo o caloquen exprostvos C4, dependiendo ds la situacfon. 

COMANDO ISA: Tsmplan por mucho que va’oremos sus babilidadss. inSentar rea'izar 
esta miston usted so'a no o iTevara a riinguifa parte. Los alia das de iSAss esforzaran 
para respaldarlo en todo momento. V recuerde que en el campo tiene la maxima 
m.itord.Hl, asr que de fasinstruction ea perlinentes □ sus companeros. 



Para acceder al sistema de mando tactico pul3a 
■f. Misniras ves e ssstema ds mando factico, 
pulsa si boton O para crdenar a tu com pari era 
que Ee escolte, o puls a ^ o ^ para desplazarte 
por las disfinta3 opc'ones. Puisa si boton X para 
seleccionar una ordsn; entonces tu companero 
ntentara cumplirfa. Pu'sa 4 para satir del sfstema 
de mando tact co sin dar ninguna orden. 



ALMACENES 

Se pueden en contra r a’m scenes de munition en varies lugares a lo largo de las 
misiones. AIM puedes Feponer o cambiar de armas, dependrendo de Ic que haya 
en ef almacsn, acercandote y pulsando el boton X. Pulsa ^ o + para marcar 
Armas. Objetos o Ea plosives. y a continuacion pulsa el boton X para ver una. lista 
de contenidos. Puisa si boton X para cogsr fos e'ementes seleccionados. 












CQIWANDO ISA: Mlenfras rebusca en un almacen la'abcidn no se '‘detiene", Id que 
s'gniflcafque buede re3ultar herldo. jEscoja el memento can fa maxima pfecauclonl 

VEHTCULOS 

TANQUE 

COM ANDO ISA: E! tanque as una de 'as armas 
principals de Is Fuerza invasora HelghasL Esta 
equiaado con una arfietralfadofa y un patents 
canon. El tanque ha demostrado ser mucha mas 
fuerts que easl todo a! arsenal ISA. 


pulsando 
lie r 


Conduce el tanque pulsando el pad analogies ^ y Pulsa el botdn X para acelerar 
y e" boton A para dar marc ha atras. Pulsa os botones O y EB aara girar ia torreta 
y e' boton □ para lanzar un nnisjF. Pulsa I os botones 19 y El a la vez para centra? 
la torreta. Pulsa el boten O para disparar la amstralladora del tanque. El tanque 
tambien ouede servir para romper barreras y casar per encima de os enemigos. 

NOTA: en el modo Campana coop., un jugador conduce y el otro conirota las armas. 
AERODESLIZADOR 



COMANDO ISA: Ef aercdeslizador ISA es un 
vehiculo anfibio ut lizada para contraatacar al 
ejarcito Helghast. y suele centrarse en ataques 
y armamento de tierra y aire. Equspado con 
una torreta de canon y un anzamisiles, el 
aerodesfizador es una fuerza a tener en cuenta. 









Pulsa el boton 
bo tones H9 v KB 


Conduce el aerodeslizador'movl'enda el pad analdqico h'afcTa ^ y ^ 

X para acelsrar / el boton A. p ara dar marcha atras. Puls a loo bd tone s tiE y E 
para girar ’a torreta amatialfadora y si boEcn □ para disparar.. Pulsa ?os botones 
Ki y El a fa viz para centrar la toTreta. Dispara coheiss pufsando el boton O. 


Puedes bajar del aerodeslizador en cualquier momenta pulsando 4 y volver a subir 
pubardo el boton X . 

NOTA: en si mods Campana coop., un jugador conduce y el otro control las armas. 



COMAMDGISA: Si et aerodesfizador o el tanqus 
sufren danos y [ egan a incendiarse r sal de 
fn media to antes de qus exptDte. 


Barra de salad del vehtculo 


AUTOPROPJLSOR 



COMAMDQ ISA: EE autopropulsoF es una nueva 
adquisicton det armamento Helghast. 

Fue ere ado para viajar sob re todo tipo cle 
terrenes, psro se utiliza especialmente en 
entornos montanosos y urban os. para moverse de 
forma rap^da entre !os edificios y so dear grietas. 


Una vez equipado, manten aufsado si boton X para usar el auto pro pu Iso r. F'uedes 
permanecer en el a?re hasta que se agote la barra de tiempo amarilla situ ad a sn la 
parte inferior zquierda de la pantaEla. Vue ve a tlerra para rellenar a barra de tiempo. 
E/ientras usas el autopropulscr puedes disparar tu arm a pusando el boton □ , 
y pusdss desp azarte lateralmente como siemprs manteniendo pulsado el boton 


No puedes usar gran ad as ni otros exptosivos en e a ire. 











DETALLE5 MISiON 

Pu's-a et botdn SELECT (se'ecclorU durante una mis:6n para ver un rnapa de5 area 
yuna lista de o&jetivos r ?ncluido& losgue estan pendientes ds completar y Ids FaFlfdas, 
La oantal f a Deta : lss mision tambien resume if numero de cbjstos enear,trades 
an Fa niisidn actuate 

MENU DE PAUSA 

Pulse el baton START (micro) para acceder a las s:guiantes op clones: 

Reanudar Rsgresa a la partlda actual 

Remiciar Erige Reinicier punto control o Reiniciar mision. 

Tutorial Habilita c desbabifita I os msnsajes del tutorial 

Salir Tsrmina Fa pdrtida. Se aierden tod os los pragresos realizados 

sn la mision actual. 


OPCIONES 

Pulse l 1 o I- para seleccionar una de las siguientes opcionss; a contlnuacion pulsa 
s! bote n X para con finer, y ajusla I os distintos parametros. 

Difrcultad E ige Facil, Normal o Dif. . Es recamendabfe que al principio pruebes. 
el nival 'normal 3 y despues oases al difrcil cuer,d o hayas jog a do 
a I nivel normal de Kil zone™: Liberal on varies veces. 


Sonido Pulse ^ o ^ para sub ir o bajar el volumen de Vo), music a. 

Vol. sFsctos y Ambiente/Diatogo. 

Idsoina Eltge entre Ingles, Frances, Aleman, Italians, Espancl, Ruso, Polaco 
o Holsndes. La version holandesa incluye texto localizado con audio 
sn ingles, todas as demas cuentan con audio y texta loca izado. 

Persona]es Gambia s' aspecto de tu personage para usarto en las partidas de 

Zona comb ate {Ad hoc). Puedes jugar con person a jes 35 A o Heigh ast 
y seleccionar un color al tern ativo para diferenciar a tu personaje. 

ESTADiST)CAS & RECOMP. 

Seise ciona Estadisticas & recomp, en el menu principal para ver un re semen 

de tus estadisticas individuates, como las armas o habifidades desbloqueadas. 









Amplia la aventura Je Killzons™: Liberation descargandote nueVos ccrttenidos 
y acfuaFrzacionss desds hNlzone.com ctaahdo i: esten dfspoiribfea; Visits FdHzone.com 
para cbtsner mas inf orma cion. 


COM PARTI R JUEGO 

Puedss aasartres nrvetes espsciafes ds Killzcne™: Liberation gratuitamente 
a tus amigos usando la funcion Comparer juego ds tu ssstema PSP™. 

NQTA: mas adalante en este manual encontranis las in struc crones para usar 
la Funcion Compartir juego. 

NIVELES DISPONIBLES PARA COMPARTIR 

FUGA DEL ALMACEN 


(Mfsidn individual a pie} 

Abrete camiro entre ?os refuerzos Helghast misntras ftuyes del almacen del astillero. 


AVANZADA EN PLAYA 


(Mis ion con com pan era a pie} 

El sargento Rico te ayudara a re cup era r los astilleros de Vefctan de las man os 
de los Helghast. 

BATALLA DE TANQUES 
(Mfsion con vshrcuEo individual) 

Hazte con ur tan cue Helghast, usa o para cruzar a press y destruye los portones con C4. 


KILLZORE.COM 

Descubre mas in forma cion sobre el confiicto de Vektan y los He ghast, descarga 
material exclusive y unete a la comunidad Kfllzone™. Visits kii zone.com directamente 
desde tu PSP™. 


CREDITOS 

Los creditos de tod as las personas que han colaborado en Kilzone 7 '’': Liberation. 









- ", - - • 

Coslecfate con otros usuarios ds PSP - '-’ a traves del Modo Ad hoc y forma un equipo 
para jiugar Una camcana cooperativa para dob jug ad ores, o participa err d if ere rates 
partldas muitijugador en f os bistfntos maoas. 


NOTA: para jugar Ksllzone™ Liberation a traves del Modo Ad hoc, necesitaras at 
n>enos un rival con un sistema PSP 1 " - ' y su propra copia de Killzone™ Liberation 


CONF1GURAR UNA PARTIDA EN MODO AD HOC 


Antes de empezar una partlda en Modo Ad hoc, asegiirate de qLe todos los 
jugadores configuran sus sistemas PSP^ siguiendo fas instruccrones que 
se detaflan a continuation. 


1 Especifica fa mlsma configuration para el Modo Ad hoc En e’ menu inicial 
del sislema PSP™, todos r os jugadores deben sefeccionar “Aiustes", despues 
“Configuration de red 71 , y poner “Modo Ad hoc 71 en 1 Automatico". Si e’ ajuste 
'Automatico r no permits establecer una conexion, entorces todos los jugadores 
deben seleccionor J Ca 1", u Ca 6 r o r Ca 11" i'todos deben usarla misma 
configuration). 


2. Ef interrupter WLAN debe estar en position ON antes de jugar. cste interrupter 
debe pern^anecer en position ON durante Fa part da. 


3. Durante !a part!da. os sistemas PSP - * 1 ’ deben estar Fo mas eerca posible unos de otros. 


4. Selecciona Jugar y despues Zona combate (Ad hoc) o Cainpana coop. En Zona 
combats [Ad hoc), antes de cone eta rte a unaredde area local rnalambrica (WLAN) 
y ternunar la configuration, debss decider si qureres unirte a una partida existente o 
ser e! anfitndn de la tuya propla. En Cainpana coop, puedes unirte a una partida que 
hay a iniciado un amigo, o empezar una nueva partida y que se una a ell a tu amigo. 


NOTA: el modo Campaha coop, es solo para dos jugadores. En el modo Zona combate 
[Ad hoc} pueden jugar hasta 3 jugadores por partida. 











COM PARTI R JUEGO 

Corhparte la demo exclusive de Killzane™: Liberation con dlros usuarias de 
PSP"' 1 . Las 'd'eriias jugadores ro necesitan tener Killzore™: 
disfrutarde esta funcidn. 


CGIMRGURAR COMPARER JUEGO 


Seleccicna Campartir juego en e; n?enu principal y a continuation elige si nivel qtie 
deseas compartir. 7u slstema PSP™ intentara localizar olios srstemas PSP™ que 3e 
encuentren- en un radio de 10 metros y que esten buscando dates de Campartir juego, 

E receptor debe etegir el icono ** del menu nicial y seleccionar el rcono de Compartir 
juego. Aparecera el mensaje “Buscando jug ad ores 1 . 


Cuando los dcs sistemas PSP™ esten conectadas en modo ina'ambrica, el receptor 
debe seleccionar “Kilizcne: Liberation' y seguir las instruction es en pantos a para 
enviar una peticicn af anfitrion. La tran3ferencia de Compartir juego comenzara 
cuando e! anfitrion acepte la petition. 


Cuando se comp ete la transference, el anfitrion puede seguir usando su sistema 
PSP™ si fo desea. El receptor tendra su demo de Kilizone™: Liberation para probarfa 
y disfrutarla. El receptor puede terminar su sesicn de Kill zone™: Liberation apagando 
su si sterna PSP™ o regresando al menu ini eta I. Entonces,, Eos dates de Compartir juego 
recibidos se borraran. 


NOTA: el interrupter WLAN debe estar en position ON tanto en el sisiema PSP™ 
del anfitrion como en ei del receptor 







